Et soap-splat-scenarie skrevet til Fastaval {94 af
Malling Ungdomsskoles rollespilshold

Dr. Frank-scenariet foregar i pasken. Foraret er pa vej, og de Geste
tréer har faet knopper, selvom det stadigvak er koldt. Historien
foregar pa Ingeborgsminde, en lille, men driftig privatklinik pa

Nordsjalland. Livet p& klinikken er som pillet ud af en Iageroman;

Der er sanselds spanding og romantik, k&rlighed og intriger.
Men ligegyldigt hvor galt det gér, er Dr. Frank altid p& pletten, klar
til at hj&lpe.
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Dr. Frank er pd mange méder en glad gang rod. Der er ganske vist et plot, men de stakkels
spillere har ikke umiddelbart det store at sige til at &ndre noget, selvom det ikke er sikkert, de
nogensinde opdager denne begransning. Der er en masse scener, som det er op til dig at valge
til eller fra, og du er meget velkommen til at afvige fra disse og/eller lave dine egne. Vi bliver ikke
fornarmede; vores storste intention var, at folk skulle have det sjovt.

Vi vil anbefale dig at 1&se spilpersoner og bipersoner, s du foler, du kender dem grundigt. De er
scenariets rygrad og giver et godt materiale at lege med.

Stemningen skifter meget gennem scenariet. Forst er den a la soap-opera. Du bor under det
indledende personalemdde opbygge illusionen, at dette rent faktisk drejer sig om et gennemfort
sukkersodt lageromans-scenarie. Brug bipersonerne til at fa spillerne til at snakke meget med
hinanden. Badde om glader og sorger, og lidt sladder om deres sma karlighedsaffarer.

Som scenariet skrider frem, skifter billedet. Der kommer en mere og mere dyster stemning over
scenariet efterh@nden, som du lader Dr. Frank miste grebet om sin fantastiske hjerne (men hvis
du er sej, lader du soap-stemningen blive liggende under det hele). De lange gange, du i scenariets
start beskrev som lyse og lattermilde, synes pludseligt mérke og 6de. En dor, der sméakkes, kan
lyde utroligt hojt og skrammende. De hvide gardiner med blomsterne pa stuerne (patienterne
har brug for frisk for luft, mens de sover) giver pludseligt sare raslende lyde fra sig o.s.v. Til sidst
ender det hele i kaos. Prov at fa den sidste scene til at blive et inferno af action. Var opméarksom
d, at alle spillerne laver noget. Brug evt. rockerne til at satte gang i sagerne.

ter. Du kan altid holde spilpersonerne fast pa deres daglige pligter og pasning af patienter
en lad det ikke ga ud over spillet. Arh hvorfor skriver vi det her d det ved du jo godt d du er jo
fremragende spilleder, hvem du end er G
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Det hele starter pa den lille klinik, Ingeborgsminde. Klinikkens personale sidder til mdde,
hvor der bl.a. diskuteres miljoskraldespande, vagtplan, svind i medicinskabet (morgn, ketogan

og lignende muntre stoffer) og den kommende grmafest. Mddet afbrydes pludseligt af en
hasteindlaggelse. Der er sket en tragkulykke. Offeret er en smuk, ung pige, der lider af
hukommelsestab. Den samme nat dor pigen (selvom hun var bade smuk og rimelig rask aftenen
for), inden spillerne gnder ud af, hvem hun egentlig er. I hendes hdndtaske er der diverse
blindspor, der ikke rigtig forer til noget.

Om morgenen fortaller en lille pige, der er indlagt (og som gdr i sovne) om et mareridt, hvor
hun s& en mork mand ga rundt pa gangene den forgdende nat. Spillerne vil formodentlig tanke pa
den neger (se Bipersoner), der netop gar rundt pd gangene og fejer. Undersoger de sagen, gnder
de ud af, at han er tidligere pusher pa samfundsarbejde. Han kommer fra Angola og taler darligt
dansk. Han gndes samme dag dod af en overdosis. Da der igen om natten bliver stjdlet medicin,
forsvinder mistanken til negeren formentligt.

Den folgende dag braser en rocker ind pa klinikken og forlanger at tale med den ddde pige. Han
opforer sig meget sleskt og upassende, men Dr. Frank far ham dysset ned og fortaller ham, at
hun desvarre er dod. Da rockeren erfarer dette, gar han i vrede og raber om lagesjusk og havn.

Om formiddagen den tredje dag gribes Danidalagen (se Bipersoner) i at stjale medicin fra
skabet. Danidalagen gdr amok og stormer ned gennem gangene, mens han raber og skriger. Han
I6ber ind i Dr. Franks kontor, der ellers er forbudt omrade for alle andre end Dr. Frank selv,
og laser doren. Hurtigt kommer Dr. Frank I6bende og laser déren op. Der opstéar tumult, da
Dr. Frank tr&der ind pa kontoret, og det kulminerer ved, at Danidal&gen kaster en urne €
ham. Urnen rammer ikke, men smadres mod ddrkarmen. Dr. Frank bliver meget vred og s

Lykke er noget, man somme tider gnder, ndr man leder efter noget andet (Coco Chanel)
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resolut Danidal&gen ud fra klinikken og lukker sig inde pa sit kontor resten af dagen.

Nu begynder den romantiske stemning at krakelere, og der bliver mere og mere dystert. Der
kommer en periode, hvor der sker mange mystiske mord og andre skummelheder. Der er en del
forskellige scener, du kan spille efter behag (eller lave nogle selv). Hvis spillerne forsdger at kikke
i journaler, gnder de ud af, at de er forsvundet fra sekretérens kontor. Sideldbende med dette
begynder Dr. Frank at blive mere og mere mystisk og usammenhangende. Hvis spillerne bryder
ind i Dr. Franks kontor, gnder de de forsvundne journaler. Journalerne viser, at ingen af ofrene
er dode af deres ddrligdomme! Desuden har alle ofrene blodtype B, men det |agger spillerne
sikkert ikke marke til.

Firmafesten, der blev endeligt planlagt pa personalemddet, foregar den 5. dag. Der er en meget
trykket stemning under middagen. Efter hovedretten rejser Dr. Frank sig op og holder tale. |
talen fortaller han den tragiske om sin afdéde kone, og videre om hvordan han nu har som eneste
mal i livet at forhindre, at en s@dan ulykke skal ske igen. Dette vil han gdre ved at myrde alle med
den éuheldigeé blodtype: B.

Efter talen stormer han ud af kantinen, og kort efter vil spillerne begynde at kunne hére skrig fra
patientgangene. Det er Dr. Frank, der er begyndt at arbejde hurtigt pa sin mission. Det vil hurtigt
udvikle sig til en jagt rundt pa klinikken. Som ekstra krydderi kan rockerne dukke op i slutscenen
og gore forvirringen total. Scenariet ender med, at Dr. Frank begér selvmord, bliver drabt af
spillerne eller bliver sparret inde pa en tosseanstalt. Pa grund af denne tragiske og grusomme
slutning vil alle spillerne lide af psykiske m¢n resten af deres liv. Men mindet om den fantastiske
Dr. Frank lever videre.
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Bag denne grumme fort&lling ligger den tragiske historie om Dr. Franks smukke unge kone
Ingeborg. For §re ar siden déde hun alt, alt for ung af en fejlagtig blodtransfusion. Hun
havde blodtypen A Rhesus Negativ, men gk tilfort blodtypen B og dode som félge deraf af en
blodprop. Fru Ingeborg Frank ventede lageparrets forstefodte, og denne dobbelte tragedie tog
umenneskeligt hardt pa Dr. Frank. For at vare sikker pd at ramme den skyldige i denne tragedie,
fyrede Dr. Frank alt personale. Of§cielt gik Klinikken i betalingsstandsning som folge af Dr.
Franks sorg, men nu kender du den virkelige sandhed. Til &re for sin afddde elskede andrede
han klinikkens navn fra éBerlinge-klinikkené til élngeborgsmindeé, og han stillede hendes urne
pa sit kontor og pyntede vaggene med billeder af hende. Kontoret er nu et sygeligt gravmale,
hvor Dr. Frank ofte sidder og mindes de lykkelige timer, de havde sammen, men han mindes ogsa
hvordan hun déde, og derfor har Dr. Frank gennem disse 4 ar opbygget et sindssygt had til alle
med blodtypen B, for hvis de ikke havde eksisteret, var hans kone ikke dod. Hidtil har han klaret
at undertrykke sin sindssyge, men da han ser den déende smukke unge pige, der ligner hans
afdode kone sa utroligt meget, kan han ikke klare det mere. Han méa simpelthen ud med noget af
sit had. Derefter géar det slag i slag, indtil han bliver fuldstandig vanvittig.
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Ingeborgsminde-klinikken ligger i det skonne Nordsjalland. Der er fredelige omgivelser og

utroligt natursként. Selve klinikken er Got arkitektonisk anlagt og glider smukt ind i billedet.

Der er en lang indkorsel med store egetraer pa begge sider. Bygningen er i mursten, der er malet
“hvide og der er Gadt tag. Det indre af klinikken er meget hvidt og klinisk, som det jo hérer sig til.
Gangene er brede, s det er let at kére rundt med en seng. Rundt omkring langs vaggene star
arkeret 16behjul, sa personalet hurtigere kan komme rundt uden at tratte sig for meget. Gangene
2r 0gsd en anseelig rumklang (som senere kan bruges til at fremkalde en uhyggelig stemning).
hele er meget rent og pant, og tingene er altid pa deres plads. Klinikken er delt op i tre dele.

Forelskede mennesker taler i vildelse (Lord Byron)



Nord: Her ligger normalt de patienter, der kun er indlagt i et kortere tidsrum.
€ Varelse nr. 4 og nr. 5 er klinikkens to operationsstuer. Det er her alle de redskaber
(skalpeller, drop o.l1.), der skal bruges til operationerne, begnder sig. Her er ogsa
narkoseudstyr og lign.
Varelse nr. 1-3 og nr. 6-8 er gremandsstuer. Her ligger ofte de patienter, der lige har
overstaet en operation eller skal til at gennemga en. Her ligger det stakkels tragkoffer
Linnette, indtil hun ander ud. Fiskehandlerens kone ligger ogsé pa denne stue, s det er
nok her de gnder §skehandleren (se under afsnittet Den mystiske fremmede).
€ Rum 9 er et almindeligt toilet med bad. (Handicap, selvfolgelig)
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Syd: Den sydlige del af klinikken rummer alle de patienter,der har ligget der et godt stykke tid.
Det er her Dr. Franks kontor ligger, og pd denne afdeling er der altid ekstra ryddeligt.

€ Rum nr. 1 er vagtstuen for hele klinikken. Det mest karakteristiske for rummet er

den store tavle med en vagtplan for hver méaned. I hjornet er der selvfolgelig et lille
kdkken, hvor det er muligt at brygge kaffe og the eller forberede en fardiglavet ret i
mikrobdlgeovnen. Dette rum virker ogsa som samtalevarelse for de nyankomne patienter.
Varelser nr. 2-4 og nr. 7-10 er stuer med plads til re. Her hanger kunst pa vaggene,

og der er altid friske blomster. Her ligger bl.a. Amalie Marie. Her ligger ogsa den gamle
dame Valborg, der narmest ustandseligt spreder hygge. Den AIDS-ramte Michael er
ogsa til at §nde her, sként han helst holder lav progl.

€ Varelse nr. 5 er Dr. Franks kontor. Der hviler narmest en hellig aura omkring kontoret,
og man narmer sig kun med storste arbddighed. Dr. Frank tilbringer meget af sin tid
herinde, specielt nar han skal 16se problemer.

€ Rum nr. 6 er et almindeligt toilet med bad.
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: Dette er afdelingen, for folk, der kraver sarlig omsorg. Det er hjemsted for dem, der er i
itisk tilstand (eks. koma) dog uden risiko for tilbagefald.

€ Varelse nr. 1-6 er almindelige stuer, hvor man kan gnde Hypokonderen, der hele tiden
skal have foretaget prove og tjekkes for, at der ikke er noget galt. Her er ogsé Birger
Lohmann med sit irriterende mavesar. Pa stuen ligger ogsa B-skuespillerinden Hanne, der
dagligt skal have ordnet og tilset sine bandager.

€ Rumnr. 7 er et toilet.

€ Rum nr. 8 er der, hvor patienterne dagligt bliver undersogt. Her er alt muligt avanceret
udstyr, som horer til; og sikkert lidt ekstra, der ser fancy ud, men aldrig bliver brugt.

€ Rum nr. 9 er der, al medicinen bliver opbevaret. Déren er altid last, og det er
medicinskabet ogsa. Alle, der arbejder pa klinikken pa nar KantineBente og negeren, har
en nogle.

€ Rum nr. 10 er linnedmagasin; der hvor alt sengetdjet og handkladerne ligger. Her er der

ogsa store kurve med beskidt vaskettj, som kun venter pa at blive kort vak. Det sker kun
hver tredje dag.

€ Rum nr. 11 er kdkkenet, der horer til kantinen. Herunder ligger der en lille kalder, et par
dybfrysere og nogle hylder med kolonialvarer.

€ Rum nr. 12 er kantinen. Her serveres alle dagens retter for dem, der er mobile nok til
det. Det er ogsa her personalet spiser (dog ikke pd samme tid som patienterne). Der er
selvfolgelig specialkost til dem, der har brug for det, og ellers serveres der altid mad fra de
rigtige fodevaregrupper.

Lidt syd for hospitalets kantine ligger personalebygningerne. Det er lykkedes Dr. Frank at samle
noget af det bedste personale i landet. De kommer fra nar og fjern, s@ Ingeborgsminde tilbyder |
dem gratis ophold. Personalet bor der 14 dage i trak, hvor det er deres tur til at arbejde. S&

holder de fri i en uge, hvor det er andre der tager over. De bor som regel 4-6 sammen i et hus (
er sikkert smartest at lade spillerne have denne falles base).

Huvis du ikke tor habe - elsker du ikke (Anna L. Barbould)
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Scenariet korer fra sondag til fredag. De faste
scener udspiller sig ca. sddan:

Sondag: Personalemdode, Akut indlaggelse
Mandag: Linnette er dod, Amalies mareridt,
Evt. undersogelse af Linnettes identitet
Tirsdag: Pusheren dor, RockerMorten pa
bestg, Danidalagen gar amok

Onsdag: Stromsvigt i blodbanken

Torsdag: Diverse

Fredag: Personalefest
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Personalemddet er et smékedeligt mode, der altid gnder sted ved udskiftningen af vagtholdet
hver 14. dag. Det starter sondag den 27/3 klokken 17.00. Her gennemgas de kommende 14 da
vagtplan og forskellige forslag til andringer eller forbedringer af miljoet pa klinikken.

Dr. Frank byder velkommen med lidt small-talk og byder sine medarbejdere velkommen tilb
til klinikken efter en uges velfortjent fritid éNoget spandende fra den virkelige verden?é, og gi
spillerne dagsordenen (handout). Mddet afvikles ved, at | tager punkt for punkt. Dr. Frank er
naturligvis ordstyrer. Pa n&ste side kan du se, hvad Dr. Franks forslag til I6sning af hvert enkelt
punkt er.

Nar du ikke synes, det er sjovt at lege personaleméde langere, afbrydes det brat af Dr. Franks
barbare telefon. Det er en éAKUT INDLAGGELSEe. Dr. Frank udskyder resten af modet til
senere (du kan glemme det eller tage det op senere efter eget valg og dine spilleres glade ved at
sidde i mdde og tage pseudobeslutninger), og giver alle spillerne ordre til at félge med. Dette bor
tidligst ske ved 5. punkt pa dagsordenen.

Dagsorden d.17/3

Praktikant

Vagtplan

Svind i medicinskabet
Personalefest

Ny gartner
Nedskaringer
Gronne skraldespande
Indkaéb af nye senge

. Bentes frynsegoder

0. Eventuelt
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Dr. Franks syn pa dagsordenen.

1. Praktikant:
Her prasenteres Jytte Nedergard, der skal arbejde sammen med gruppen de naste 14 dage.
2. Vagtplan:
Denne ma spillerne selv lave. Det giver lidt tilfaldighed til hvem, der er i narheden, nér
de forskellige ulykker indtraffer, men du skal huske, at Dr. Frank, oversygeplejersken og
Danidalagen ogsa skal passe ind i den.
3. Svind i medicinskabet:
Der er pa det sidste forsvundet morgn og ketogan fra medicinskabet. Derfor skal Asger
Sorensen (den ansvarsfulde portdr) talle op to gange om dagen.
4. Personalefest:
Der skal afholdes en paskefest pa fredag. Det er spillernes job at planlagge den. Pa dette
tidspunkt i scenariet er alting stadig lageromansduftende, sa du kan sikkert fa dem til at ga
ret heftigt op i planlagningen. Festen skal forega i klinikkens kantine (ellers kan Dr. Frank jo
ikke komme patienterne til hjalp, hvis der er brug for ham).
5. Ny gartner:
Den gamle pensionist, de har gdende pa halv tid som gartner, kan ikke helt overkomme sit
job. F.eks. lagde Dr. Frank om formiddagen marke til, at kanten pa det lille springvand i
haven var helt fyldt med alger (og der kunne jo ske en ulykke hvis det ikke blev ordnet).
6. Nedskaringer:
Klinikken har varet i 6konomiske problemer og var derfor nddsaget til at lave nedskaringer.
Men nu har Dr. Frank lést problemet, han har snakket med sin gode ven borgmesteren, sa alt
vil komme tilbage til sin ordentlige stand (for den slags skal patienterne jo ikke lide under).
7. Gronne skraldespande:
Der er blevet foreslaet, at der skal opstilles gronne skraldespande. Det, synes Dr. Frank, er en
god ide, s& han har allerede taget initiativ til at fa opstillet nogle.
8. Nye senge:
Da mange senge pa klinikken er for gamle, har Dr. Frank bestilt nogle nye, de vil komme om
en uge G men synes medarbejderne nu, at det er en god ide?
9. Bentes frynsegoder:
KantineBente 6nsker:

€ at tage rester med hjem til hunden

€ at matte benytte klinikkens fryser, da hendes egen er i stykker.

€ atfaen lille vogn til ndr hun skal handle ind.
Selvfélgelig far hun alle sine dnsker opfyldt. For at Bente ikke skal have problemer med at holde
sine og hospitalets madvarer adskilt, skal Asger satte et skillevark op i fryseren.
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Det viser sig at vare et meget alvorligt tragkuheld. De implicerede parter var en lille damebil

med en smuk, ung pige ved rattet og en stor truck, styret af en rutineret polsk lastbilchauffor.
Rutineret eller ej, chaufféren gik i chok, da hans truck narmest maste den lille maskot. Pigen blev
forstdeligt nok meget slemt tilredt. Desuden gk en gammel mand, der tilfaldigvis kom forbi, da
ulykken skete, et hjertetilfalde. Alt dette var sd alvorligt, at ofrene blev nodt til at blive kort ind til
privatklinikken, der ellers aldrig modtager tragkofre.

Erik Schmidt og Jane Johansen skal hjalpe Dr. Frank med at give forstehjalp til den smukke,
unge pige d der stadig er magtig smuk, men lider af meget alvorlige indre kvastelser. Jytte -
Nedergard og Asger Sérensen skal prove at chokbehandle den uheldige chauffor. Tilbage
er Morten Zinglersen og Sisser Sjulin. De skal genoplive den uheldige gamle mand med
hjerteanfaldet (det dvrige personale kan du proppe ind efter forgodtbegndende).

Karlighed er to menneskers egoisme lagt sammen (Stanislaw BoufGers)
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Under denne scene er alt kaos pa hospitalet, Dr. Frank stormer rundt og giver ordrer og er
fantastisk. Der kampes virkelig for at redde ofrenes liv. Til sidst lykkes det Dr. Frank at
trakke den unge pige tilbage til livet, og hjertepatienten komme ogsa igennem den varste Kkrise.
Den polske chauffor far den nddvendige forstehjalp og kommer til bevidsthed, men han bor
have psykologisk bistand af folk, der forstdr ham, s@ han og hjertepatienten bliver hentet af en
ambulance og kort til et storre hospital. Efter det hele er overstéet, giver Dr. Frank spilpersonerne
lov til at slappe af med en kop kaffe d méske kan de sludre lidt mere om §rmafesten.

Desuden far personalet besked pé at forsdge at gnde ud af, hvem den unge pige er, da hun ikke
barer noget ID. Det lokale politi er nogle slésehoveder, der sikkert forst §nder ud af det om et
par dage, og Dr. Frank dnsker at fortalle det personligt og hurtigt til hendes ulykkelige familie.
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Det eneste spor de har, er pigens taske som ambulancen medbragte (hvis de tager ud til
ulykkesstedet (15 min. korsel) er Falck ved at kore bilerne vak. Inde i pigens bil er der ikke andet
end cigaretskodder, tomme slikposer, tomme 6lGasker og en masse andet rod. Noget politi lusker
dovent rundt og fortaller, at de vil indgnde sig pa klinikken snart.

Handtasken indeholder:
€ En hojrod l&abestift
€ Ennodgle market €98 HBé
(til en boks pa stationen i Hornbak. Det vil Dr. Frank indse, hvis de gar til ham og ikke s
kan indse det)
€& En seddel med nummeret 8618-2218 pa
Dette er kombinationslasen til hendes lille smarte og tyverisikrede kuffert, som hendes bror
d RockerMorten- har kébt til hende hos en halerven. Hvis spillerne fejlagtigt tror, det er
et telefonnummer og ringer op, far de fat i Fastaval-generalen, der er hjemme i lejligheden
5 minutter for at hente en mase ting, der burde have varet pa Skjoldhdojskolen. Hun er
hamrende forvirret og ret stresset, og du kan sikkert fa en ganske munter samtale ud af det.
€ En mont fra Angola
Som pigen har faet af en sod neger, hun modte pa éFinn inné
€ En halv pakke Look-menthol
Men hendes foraldre ved ikke, at hun ryger, og hun har lige faet kdrekortet og maskotten af
dem, fordi hun aldrig har rért en smdg, og det er faktisk ganske trist.

Huvis spillerne tager ind til stationen i Hornbak, gnder de ganske rigtigt en boks, hvor ndglen
passer til. I boksen gnder de en gron, slidt sovepose og en elegant kuffert. Kufferten har kodelas
af den type hvor der er gre évariableé pa hver side af hdndtaget. Nummeret pa seddelen er koden
til tasken. Huvis spillerne far abnet kufferten med eller uden kode gnder de:

€8 Etjoggingsat i market Hummel og et par hvide Sloggi-trusser med blondekant.

& En Jordan-tandborste som skifter farve, ndr man har borstet nok. Den er bla G

€ En pung med 400 kr.

€ Tre lageromaner med titlerne éDr. Moritz, starke béandé, éDr. Moritz, som vordende faré

og Dr. Moritz, et sidste farvelé.
Disse lageromaner er typisk triviallitteratur, der handler om karlighed og kildevand. De er
ogsa et lille spor i jagten pa scenariets store, onde plot, som nok gar hen over hovedet pa de
Geste.
Spillerne bor ikke gnde ud af, hvem denne émystiskeé Linnette Hansen er, for RockerMorten
mmer pa besog pa klinikken.

Den virkelige karlighed begynder, hvor ingen modydelse mere ventes (Antoine de Saint-Exupgry)
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Du kan lade politiet dukke op, ndr som helst du vil, i scenariet. De kommer pa et eller andet
tidspunkt for enten at fa Linnette Hansen udleveret til obduktion eller for i det hele taget at
gnde ud af, hvem hun er, sa de kan underrette familien.

Politiet i Hornb&k er s& dybt inkompetente, at de narmest er en klichg. De er mest vant til
at nisse rundt og tage sig af bortrovet solvtdj og vrede teenagere, der er gaet hjemmefra. De
er derfor som gelc i Dr. Franks hander. Han vil kunne overbevise dem om, at pigen er dod
aldeles naturligt (han bryder sig ikke om, at de skal gramse pa det smukke ydre, der et eller
andet sted minder om Ingeborg), og at det derfor blot er spild af offentlige ressourcer og deres
kostbare tid at Gytte hende vék. Med andre ord: der skal en heftig indsats til, for politiet i
Hornbak bliver en hindring for, at Dr. Frank gar amok pa sine patienter og andet godtfolk!

Mh YooY AQY

Om natten sker der noget fatalt med Linnettes indre kvastelser. Hun vagner fra operationen
og tilkalder vagthavende via den lille klokke og udé@nder i vedkommendes arme. Scenen er
stor og uendelig melodramatisk. Hun hiver efter vejret i sméa stéd. Hun l&agger en lille liljehvid
hand pa vagthavendes arm for at bremse, hvis der tilkaldes hjalp. Hun vil sige noget. Hun
hvisker nappe horligt: élkke politieté fra de rosenrdde laber, der dufter svagt af forarsnat.

Sa klamrer hun sig til den vagthavende, og hendes smukke krop sitrer svagt. Hun lukker sine
violbla 6jne G for altid.

UJYeYyY | ohzo< 1BYnheeqyY3 se AQy

Om morgenen efter at Linnette (tragkofret) er afgaet ved doden, kommer den 6-arige Amalie
Marie gradende hen til Sisser. Forst er hun umulig f& at noget ud af, men med lidt k&rlig
omsorg fra Sissers side falder hun omsider til ro. Hun fortaller, at hun om natten ikke kunne
sove (som sa ofte for) og derfor gik rundt pd gangene: Pludselig hérte hun nogle underlige,
uhyggelige lyde inde fra en stue og gemte sig. Ud fra stuen kom en Efarlig sort mandé (dette
bor henlede Sissers mistanke til MiButleu, som hun i forvejen er lidt bange for (for det er din
opgave at opmarksom péa dette forhold tidligt i scenariet d og i hvertfald sérge for, at spillerne
har modt den gale pusher).

Undersoges hans baggrund (f.eks. ved at sporge Dr. Frank eller ved at kikke i klinikkens
arkiv), vil de gnde ud af, at han er her pa samfundstjeneste efter at vare indsat for
pushervirksomhed. De gnder ogséa ud af, at manden oprindeligt er fra Angola.

Da der igen ved morgenoptallingen er forsvundet morgn fra skabet (det far spillerne kun at
vide, hvis Asger husker at télle op), misténkes MiButleu maske ogsa for at std bag det.

Tirsdag morgen kalder Dr. Frank sammen til et ekstraordinart morgenmoéde. Her fortaller
han, at de her pé klinikken ogsa hjalper andre end de syge. De har nemlig en straffefange
ansat i samfundstjeneste, og det var ikke fordi de manglede arbejdskraft, nej det var for at
hjalpe ham. De ville hjalpe ham til at komme ud af alle problemerne (hvis du kan fa spillerne
til at fa lidt darlig samvittighed over deres mistanke, er det gnt; for nu vender Dr. Frank pa
en tallerken): De ville give ham en chance, men han greb den ikke. Han var sunket sa dybt, at
han ikke var i stand til at tage imod en hjalpende hand. I I1angere tid har han stjélet mor§n s
medicinskabet, og i morges blev han fundet déd af en overdosis.

Dr. Frank beder Asger om for fremtiden at blive ved med at talle medicinen, s& man
hurtigere vil opdage noget lignende i fremtiden.

En forelsket mand virker ofte latterlig - en forelsket kvinde derimod aldrig (Jack London)
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Huvis en eller Gere af spillerne var pa vagt om morgenen (ifélge den vagtplan de selv har
lavet) gnder de selv negerens lig. Det ligger inde pa en af operationsstuerne i nordGojen
med en sproéjte i armen. Hvis de undersdger sprojten, gnder de ud af, at der har varet en réd
vaske i den og ikke en klar som morgn. Hvis de tilkalder Dr. Frank, vil han tage sprojten og
senere fortalle, at der har varet morgn i den. Ogsa her kan du evt. lade politiet dukke op og
vare inkompetente afh&ngigt af spillets stemning.

es?’BYyCOsyoY }: ¢ZY3ce

Om morgenen to dage efter den tragiske tragkulykke dukker en rocker op pé klinikken. Det
er Morten, der er bror til den stakkels afddde Linnette. Hans manerer og hans pakladning
er ikke noget, der falder godt ind i dette borgerlige milj6. Han forlanger at tale med Linnette
Hansen, men der er jo ingen, der kender pigens navn. Morten skal imidlertid nok forklare,
hvem hun er. Da han gnder ud af, hvad der er handt hende, bliver han forst ked af det i

et meget kort 6jeblik, men sa lader han sin vrede ga ud over de andre omkring ham. Han
begynder at rabe op om, at han vil se den lage, der udférte operationen, og at han vil
retsforfolge ham. Han r@ber meget hojt og er direkte ubehovlet overfor personalet. Hvis han
bliver smidt ud, eller ndr han forlader klinikken, réber han, at han nok skal h&vne sig.

— B hN\ENS Y13 S BBYNheY dsydenA

Men ak! Der forsvinder stadigvak medicin fra skabet, og i stigende grad. Det er i
virkeligheden Danidal&gen, der er den skyldige. Han blev afthangig, da han var udstation

i det morke Afrika. Omkring kl. 17, lige for spisepausen tirsdag eftermiddag, hores et lille
skrig inde fra rummet med medicin. Straks derefter kommer oversygeplejersken I6bende ud
derfra og hen mod Asger, mens hun réber, at Martin Clausen star og roder i medicinskabet
og opforer sig underligt. Lige efter hende kommer Danidalagen susende med et desperat
udtryk i ansigtet. Hvis nogen prover at stoppe ham, vrider han sig fri og fortsatter stormende
ned ad gangen, men han ré@ber hojt. De andre spillere vil utvivisomt hére ham, hvorend de
métte begnde sig pé klinikken (hvis spillerne ignorerer ham, vil oversygeplejersken rébe, at
de bliver nodt til at stoppe ham, inden han river huset ned). Efter en lille jagt ned ad gangene
I6ber Danidalagen ind pé Dr. Franks kontor, som undtagelsesvist ikke er I&st. Det sorger
I&gen dog for, at det bliver, sa snart han kommer derind. Gor spillerne opmé&rksom pa, at
dette er tabuomréde, og at de nok hellere mé& sorge for at fa ham ud sa hurtigt som muligt, dog
uden at bruge vold. Hvis de prover at snakke ham ud, er han fuldsténdig uimodtagelig og
laver ikke andet end at rébe og skrige. Doren er af massiv eg og umulig at fa op.

Efter lidt tid kommer Dr. Frank l6bende med en ndgle. Han laser op, og i det 6jeblik
han trader ind, bliver en urne smadret mod dérkarmen lige ved siden af hans hoved. Den
splintres, og der spredes aske ud over det hele d evt. ogsa ud over spillerne. Dr. Frank er
lamslaet, og spillerne nér lige at f& et kig ind i kontoret, inden han gar ind til Danidal&gen
og lukker ddren efter sig. Hvis en af spillerne prover at folge efter, vil han roligt, men
bestemt, afvise denne. Inde fra kontoret kan man hore Dr. Frank holde en af de helt store
moralpr&adikener. Det er ikke helt til at hdre det, men ord som respekt, medmenneskelig
forstéelse og ansvar toner igennem. Efter 5 min. kommer de begge ud. Danidal&gen gar med
bojet hoved, og der kommer en svag hulken fra ham. De gér tavse udenfor, hvor der holder
en taxi, som lagen bliver kort vak i. Dette er det sidste, man ser til Danidal&gen. Dr. Frank
! gar ind igen og sender folk tilbage til deres arbejde. Han beder ogsd om en kost og et fejeblad
til asken. Under det hele er Dr. Frank meget stille. Hvis spillerne senere bringer h&ndelsen
pa bane, vil Dr. Frank roligt forklare, at det blev ordnet, sa alle kan véare tilfredse. Resten af
en tilbringer Dr. Frank pa sit kontor og for en sjalden gangs skyld tager han tidligt fra
ikken.

Hvad er hundrede kys af ¢t par l&ber mod at kysse hundrede piger? (Sofus Clausen)
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Dr. Franks kontor er meget indelukket. Alle gardinerne er trukket for, og det er, som om
ingen har varet derinde i Gere &r. Det er dystert som et gravsted. V&aggene er bekl&adt med
brunt tapet, men det er svart at se, for over det hele hanger der billeder af en smuk, ung
dame. Ogsa skrivebordet er dakket af billeder. Pa en hylde pd den modsatte vag er der en
ledig plads, hvor urnen tilsyneladende har staet (tapetet bagved er afbleget). Der hersker

en perfekt orden, og intet er overladt til tilfaldighederne. Det minder faktisk mere om et
monument for hans afddde kone end om et kontor. Husk pa, at spillerne kun far et enkelt kig
derind, inden Dr. Frank lukker doren.

BoYyCozshes h ¢nsAEE BT

Nu, da det begynder at rable for alvor for Dr. Frank, beslutter han sig for, at han vil
undersoge, om der eventuelt er éfjenderé dvs. Gok med blodtype B blandt hans ansatte.

Han satter sikringen, der styrer strommen til blodbanken ud af funktion og letter lidt pa
lagene til diverse frysere for at hjalpe opténingen pa gled samt halder et eller andet kemikalie
i, der fremrykker forradnelsesprocessen. Nodgeneratoren i kalderen sattes diskret ud af drift.

Nar en eller anden gnder ud af fejlen (evt. under en daglig rutine, eller det kan vare den
geskaftige Gerda, eller der kan opsta pludselige komplikationer hos een af patienterne),vil
der under Dr. Franks ledelse opsté ékontrolleret paniké. Der skal méaske undersoges, hvad
der er sket (stromsvigt: oh en sikring mangler), der skal bud efter nye sendinger af blod, der
er HIV-testede, og alle skal for en sikkerheds skyld afgive blodpréve, sa man er klar til at
tappe den rigtige, hvis der opstér nédsituationer (prov at gore dem lidt urolige. Hvis de gnder
ud af, at sikringen ikke er brandt naturligt over, men ligefrem er fjernet, er det pludseligt
sandsynligt i spillerlogik, at der faktisk vil ske en katastrofe senere). Maske er der andet
elektronisk habengut, som ogsa korer pd sikringen. Hvis du har lyst til at nisse med scenariet
og lave enkelte bipersoner selv, kan du plante en baby i en kuvose eller en komapatient i en
respirator eller andet godt, der kan udldse panik efter 6nske.

B syo dsyl3ntyhge s ¢nsAedlyye

Menneskets blod kan indeholde forskellige variationer af 2 &ggehvidestoffer, der kaldes A og
B. Man kan have blodtyperne A, B, AB eller 0 (0 = hvis ingen af stofferne gndes i blodet). De
forskellige aggehvidestoffer kan ikke enes med hinanden: De indeholder antistoffer overfor
andre typer. Derfor kan man ikke give tilfaldigt blod ved f.eks. operationer, men ma tage
hensyn til patientens blodtype. Nar blodet gennem blodtransfusion fra en forkert blodtype far
tilfort antistoffer, man ikke kan téale, dannes der klumper, der kan medfére blodprop og hurtig
dod. Blodtyperne forholder sig til hinanden séledes:

€ A:Indeholder anti B. Kan ikke téle type B

€ B: Indeholder anti A. Kan ikke téle type A

€ 0: Indeholder bade anti A og anti B. Kan hverken téle typerne A eller B.
€ AB: Indeholder ingen antistoffer og kan téle alt blod.

Ingeborg Frank havde blodtypen A. Ved et uheld §k hun tilfort blod af typen B, og hun déde
mellem handerne pa lagerne. Derfor hader Dr. Frank nu blodtypen B over alt. Haneri |

takt med sin stigende sindssyge blevet mere og mere overbevist om, at B er en direkte skadelig
blodtype, og at alle der har den bér do!

Platonisk karlighed er en fornarmelse mod naturen (Ellen Key)
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Sédan bestemmer du spilpersonernes
blodtype:

Nar spillerne skal blodtypebetemmes,
skal du lade dem sla terninger.

De sldr med T100 efter ABO-systemet i
forhold til, hvordan typerne er inddelt
blandt mennesker:

1-42: Type A (42% af befolkningen)
43-54: Type B (12% af befolkningen)
55-96: Type 0 (42% af befolkningen)
97-100: Type AB (4% af befolkningen)

Under den afsluttende fest halder Dr. Frank sit private onde superserum i velkomstdrinken.
Det indeholder stoffet anti-A. De folk der har type B (og drikker den) vil afhangigt af diverse
terningerul og spillederens luner falde déde om, eller i hvert fald fa det meget meget darligt G
Men det vil dem med Rhesus 0 ogsa, da de heller ikke kan téle anti-A.

Hyvis du derved far passive spillere, kan du evt. give dem en rocker eller overlevende biperson
den store slutjagt G men var opméarksom pa, at det temmelig sikkert bliver et kaotisk inferno
forvirring og vold, hvis du gor det.

— hsYY3Y ohqe se& 3LeYY

Det folgende afsnit er en meget blandet landhandel! Las den igennem og valg de scener der
passer bedst til dig, eller bedre: Til den stemning dine spillere har bragt scenariet i. Improviser;
lav dine egne d det er §nt med os; der er masser af mennesker pa denne klinik, som det kan ga
grueligt galt for.

Den lille pige og springvandet

Den lille Amalie Marie bliver fundet dod i springvandet, der star ved klinikkens hovedindgang.
Hun har tilsyneladende sjippet pa kanten af springvandet, hvor hun er gledet, og sjippetovet har
viklet sig om hendes fodder, sd hun er snublet. Da hun faldt, gk en anden del af sjippetovet fat i
statuen, som star i midten af springvandet. Den lille pige hanger nu med benene oppe ved statuen
og resten af kroppen under vand G Ja dette virker ret usandsynligt, men det er s langt, vi skal
ud, hvis spillerne skal opleve sceneriet, uden at se det stinke af forbrydelse.

I virkeligheden er det Dr. Frank, der har sorget for dette lille uheld. Han har givet pigen
slévende piller og derefter overbevist hende om, at det ville vare godt for hende med lidt motion
og lidt balancedvelser. Han ventede derefter pa, at pigen ville falde om af udmattelse, men
han blev utdlmodig og hev sjippetovet vak under den lille piges fodder og hangte hende op i
ingvandet (som er pant klassisk med trompettruttende, kornfede engle).
is spillerne undersoger pigen grundigt, vil de i hendes blod gnde stoffet ketogan (starkt
nde medicin) i en grad, der vil vare nok til at bedéve en pony. Grunden til at pigen ikke
var, at Dr. Frank ikke gav pillerne tid til at virke. Den gamle gartner befandt sig i haven
me tid, men han er meget narsynet, sa han sa ikke andet end en person i en hvid kittel.

Kys er den anatomiske juxtaposition af to orbilais oris muskler under contraction (lageleksikon)
. L - L i1
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Gartneren har et svagt hjerte, og han bryder sig ikke om at blive udspurgt. Dr. Frank vil ogsa ga
ind for, at spillerne ikke generer gartneren alt for meget, og desuden var det jo et handeligt uheld.
Den lille pige fér nogle gange ketogan, men det er kun nér hun bliver meget ophidset af sine
mareridt. Desuden far hun det i mindre portioner.

Den mystiske fremmede
Dette afsnit er lavet for at forvirre spillerne og fore scenariet langt ud pa overdrevet. En eller Gere
af spillerne vil i I6bet af dagen fa 0je pa en mystisk person ifort en lang sort frakke og en sort,
bredskygget hat. Han vil, s snart en spiller kommer nar ham, forlade stuen i 16b. Han vil hele
tiden se meget lyssky ud. Det skal lige siges, at det er det samme sted, alle spillerne ser ham, og
han vil Gygte fra alt, hvad der hedder personale. Hans navn er Elmer Johansen, og han er en ikke
sarligt mystisk gskehandler fra den lille landsby Uggerslev, der ligger blot 20 km. fra hospitalet.
Han er egentlig bare inde for at besoge sin kone, som er indlagt for blindtarmsbetandelse. Men
pga. at han lider af en meget speciel form for paranoia (han tror, han bliver forfulgt af en stime
kampesild, som vil havne deres artsfallers dod), Gygter han, hver gang han ser en hvid kittel
(sildene havde kitler pd). Nar en af spillerne engang fér fanget ham og eventuelt overlader ham til
Dr. Frank, vil de, efter lidt tids undersogelse, fa hele historien, og sa vil Dr. Frank tilbyde manden
en seng ved siden af konen samt en ndgle til doren (sa sildene ikke kan komme ind).

Dette afsnit &bner muligheden for en jagt ned ad hospitalets gange d maske pa I6behjul d og
spillerne vil for en tid maske ligefrem tro, at den gale §skehandler er morderen. Der er jo ikke
nodvendigvis nogen grund til, at de fanger ham forste gang.

et i vaskerummet

imod torsdag begynder det at stramme til. Efter dagens middag er overstdet, iklader Dr.

nk sig en ekstra kittel og sniger sig ind til Bente i kantinen. Han tager en koédhammer og

aser hendes skalp. S& pakker han hende ind i et medbragt lagen og kdrer hende diskret over
askerummet i en vogn sammen med nogle duge. Han regner med, at det forbliver skjult indtil
fredag, hvor alt tojet bliver sendt til vaskeriet. Han sorger ogsé for at efterlade den ekstra kittel,
som er alt for stor til ham. Den passer faktisk kun portéren Asger. Det er ogsd ham, den er stjalet
fra. Du behdver ikke at gore spillerne opmarksom pé dette, men du bér navne, at den er meget
stor. Men Dr. Franks luskeri gér ikke helt efter planen. Noget blod render ud pé et af de rene
lagner, der er kommet tilbage fra vask. S& naste morgen, hvor en af spilpersonerne er ved at
Iagge rene lagner pa, gnder hun et lagen med masser af blod pa. Det er jo lidt af et chok; isar hvis
det er en ung kvinde, der oplever det. Hvis spillerne undersdger sagen, vil det ikke vare noget
problem at gnde liget. Dr. Frank vil faktisk selv foresld, at de kigger i vasketojet. At gnde liget vil
ikke vare noget kont syn. Det vil faktisk have en meget skrammende effekt. | rummet vil de ogsa
gnde en reklamekuglepen med navnet SnehvideVask pa. SnehvideVask er det grma der vasker
vasketojet. Kuglepennen er endnu et spor, der ikke forer nogle vegne, men der er sikkert en af
spillerne, der kan gnde noget fornuftigt at bruge den til.

Primadonnaens elektrochok-behandling
Primadonnaen Hanne Nydorf har taget et bad, og som sadvanlig er det et karbad. Mens hun har
siddet der, har hun kedet sig og er begyndt at lege med sin hartorrer. Men hendes gngre var vade
og derfor gled hartorreren ud af hendes hdnd og ned i badekarret. Det resulterede i, at hun blev
ristet ret kraftigt. Det kan i hvertfald godt se sddan ud, men mon ikke den gale doktor havde et
par gngre med i spillet? Spillerne gnder hende nok ikke, for de har ledt efter hende i et stykke
tid. Eftersdgningen kan nappe foretages, uden at folk gnder ud af, at der er noget galt, sa der en,
nok mange af npcerne der er meget nysgerrige. Men Dr. Frank vil helst have, at det gar stille for
sig. éMan skulle jo helst ikke ophidse patienterne med dérligt hjerte alt for megeté. Hvis spiller
er meget tat pa eller har 16st gdden omkring blodtyperne, kan man forvirre dem ved at give
primadonnaen en blodtype, der ikke passer ind i billedet.

Smiiiil med dit hjerte! (Dr. Frank)
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Den gamle dame
Denne scene er lavet for at give en mere skummel stemning til spillet, og fa spillerne til at fatte
en smule mistro til Dr. Frank. Scenen bor starte en meget sen aften, ca. kl.23.00, hvor der ingen
vagne patienter er, det bor foregd, mens en af spillerne er alene pé vagten.

Spilleren vil opdage lys (lys fra pare) pa gangen, og mens spilpersonen er pa vej for at
undersoge det, vil lyset blive slukket. For spilpersonen nar derhen, vil han/hun stéde pd den gamle
dame, Valborg, der er ved at gé vak fra stedet. Spilleren vil kunne hére forsvindende fodtrin.
gamle dame vil sige, at hun bare skulle hente et hdndspejl, som hun havde glemt og bede spille
fore sig tilbage til stuen. Valborg har arrangeret et méde med Hypokonderen, fordi hun i Ian
tid har haft mistanke til doktoren og vidste, at Hypokonderen ved noget om doktoren.

Dr. Frank vil samme aften snakke med Hypokonderen, men gnder ham ikke pé hans stue,
men istedet sludrende med Valborg i nogle stole p& gangen. Doktoren skjuler sig og overhérer
deres samtale. Da den slutter, og de to forlader lokalet, venter han og beslutter sig for at myrde
den gamle Valborg. Han begiver sig henimod den gamle dames stue. Pa vejen moder han den
vagthavende spilperson, som han overGadisk siger et par ord til, hvorefter han forsvinder i modsat
retning af den gamle dames stue.

En time senere vender han tilbage til hendes stue og giver hende en sprojte. Hun dor straks af et
hjertestop, og barer hende med handsker pa ud i haven, hvor han Iagger hende i noget buskads
for at slore sporene. Ved naste morgenvakning vil den gamle dame vare vak (om ikke det
opdages for), og ved langere efterforskning vil hun blive fundet ude i haven. Dr. Frank vil sige
at det vil skade klinikkens omdémme alvorligt, hvis man raber héjt om sagen, og at han nok sk
undersoge liget og kontakte myndighederne. Han vil fortalle nysgerrige spillere, at den stakkel
dame er gaet i sdvne og har faet et hjertestop i nattekulden.

Var sikker pa, at spillerne ved, at der er noget galt og samtidig tager sig i agt for morder,

AYy3senydyzayL

éMord eller ej; fest skal der til, og det er netop, hvad vi tranger til, for sammen er vi starkeste
Frank skal nok charme spillerne til at holde ved den oprindelige festplan fra personalemddet i starte
De narmere omstandigheder til festen planlagdes til modet, men hvis spillerne ikke arrangerer nog
sorger Dr. Frank selvfolgelig for mad, drikkevarer og oppyntning. Det eneste der ligger fast er, at

det skal foregd i klinikkens egen kantine. Hele hospitalets personale er med. Festen forléber ganske
normalt, og her vil det vére oplagt, at spillerne diskuterer den foregaende tids oplevelser og kérer lidt
soap. Men lige for desserten serveres, holder Dr. Frank en tale, som det jo horer sig til. Denne tale sk
du som spilleder rejse dig op og holde. De afsléringer Dr. Frank kommer med, kan naturligvis gore
spillerne chokerede (med mindre de for l&ngst har l6st scenariet og sat den gale mand bag tremmer

S snart Dr. Frank er fardig med sin tale, braser en Gok rockere pa brélende motorcykler,
ind gennem de store vinduer i kantinen. Forrest korer en gammel bekendt af spillerne, nemlig
RockerMorten. Dette aGeder spillernes opméarksomhed fra Dr. Frank, og i samme nu forsvinde
ud gennem ddren. Det naste er totalt kaos. Rockerne droner rundt pa deres store og frygtindgyd
Harleyter, mens de 6delagger inventaret. Nogle af dem prover at fange en af de smukke unge
sygeplejersker. Hvis det lykkes dem at fa fat i en, kdrer de vk med hende for at éhyggeé sig. De
rundt pa hele klinikken.

Dr. Frank er géet fuldstandig amok. Han léber rundt pa stuerne med en morgnsprojte og en skal
mens han sorger for at alle dem, der har blodtypen B, ikke ser morgendagens lys. Rundt omkrin
gangene ligger doende patienter, med en sprojte i halsen, stiksér i maven eller en overskaret puls
Det er de uheldige med den forkerte blodtype, for Dr. Frank er naturligvis meget papasselig med'i
at dr&be andre.

For eller siden fanger spillerne Dr. Frank, men det bliver ikke uden kamp, for selv om han helst vil
skane uskyldige, er hans mission vigtigere end alt andet. Rockerne forsvinder af sig selv, nér de har
harget hele klinikken og tomt medicinskabet for alt af interesse. Néar det hele er ved at vare forbi
kommer politiet (en fra personalet har tilkaldt dem). De fér alles navne og adresser, hvorefter de
sender alle, undtagen nogle fa der skal tage sig af patienterne, hjem.

Det langsomste kys har for meget hastvark (Thomas Middleton)
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éDet er ved at vare den tid, hvor der skal holdes en lille tale. Den tid vil jeg nu bruge til at
fortalle en lille tragisk historie.

Ser I. For nogle ar siden levede der pa Nordsjalland et &gtepar. De levede sammen i fryd og
gammen, og ligemeget hvad der skete, klarede de altid skarene. Det gik faktisk s godt, at de
besluttede at udvide familien med en af guds vidunderlige sma skabninger. Det gik da ogsa meget
godt, og konen blev gravid. Men op til fodslen begyndte der at komme smé& komplikationer, men
da konen var meget stark bade fysisk og psykisk, lod det til at g& over.

Endelig oprandt dagen hvor selve fodslen skulle ske. B&de manden og konen var meget spandte,
og det hele sa i starten ud til at gd meget godt. Men det var abenbart ikke guds vilje at det lille
barn skulle leve. S& midt under fodslen brast livmoderen, og I&gen blev nodt til at fjerne barnet.
Desvarre kunne det ikke reddes, sd barnet gk aldrig set dagens lys. Moderens blédning var meget
svar at stoppe, sd@ hendes mand, der ogsa var lage, besluttede at give hende en blodtransfusion.
Det der derefter skete, kan man ikke bebrejde gud, men derimod de syndere, der stod for blodet.
Det viste sig at vare den forkerte blodtype, sa kort efter dode konen af en blodprop.

Dette var naturligvis et meget hardt slag for manden, og de n&aste mange ar, k&mpede han for
at skubbe det i baggrunden, men det er jo ikke let, ndr man har varet vidne til s traumatisk en
oplevelse. Det er jo ogsa klart, at man udvikler et ustyrligt had, mod de skyldige. Men ogsd mod
alle de sma ting der, hvis de havde varet anderledes, kunne have sorget for at situationen gk en
anden udgang.

Manden levede trygt videre og sérgede for, at det ikke kunne markes pd ham, at han var tynget
enne dybe sorg. Men inderst inde var hans sjal formorket.

a dette tidspunkt handte der s& en anden oplevelse, som mindede om konens ddd. Dette
kaldte alle de stygge minder om dengang og udldste en totalt ukontrollerbar reaktion hos
nden. Han afklarede sig selv og besluttede at havne, hvad der var handt ham, da hans kone
ufodte barn blev taget fra ham. Han kom frem til den konklusion, at hvis den blodtype, som
an kone fejlagtigt havde faet injiceret, aldrig havde fandtes, ville hans kone have overlevet. Sa |
ma da forstd at jeg ikke drabte disse uskyldige af ondskab, men for at redde andres liv, sa det der
skete for mig, aldrig vil kunne overga andre.é

I samme 06jeblik bliver Dr. Frank afbrudt (se scenebeskrivelsen). Afbryder spillerne ham for,
lader du bare rockerne dukke op tilsvarende tidligere. Resten af talen kan Dr. Frank gale rundt
omkring pé gangene.

Det er vigtigt, at talen bliver holdt som en tale og ikke bare, som om du lIaser den op. Den skal
ogsé vare meget personlig, og du skal tanke p4, at dette er Dr. Franks sidste chance for at
retfardiggore sig selv. Starten skal vare meget lys og lykkelig, mens det midterste skal vare
sorgbetynget. Den sidste del skal vare praget af, at Dr. Frank ikke langere kan holde styr pa
sine folelser. Prov at dve godt pa talen. Den bygger op til klimaks og samtidig er den historiens
rode trad.

¥ gznSoqhqe

I de folgende uger afhores alle, der har forbindelse med klinikken, og det hele afslores. Hvis ikke
Dr. Frank er dod, kommer han pé sindssygehospital, hvor han lever resten af sit liv. Ingen af
spillerne vil blive retsforfulgt, men de vil ikke vare i stand til at leve et normalt liv efter denne ©
skrakkelige oplevelse, hvor deres store idol viste sig ikke at kunne leve op til deres forventning
Dette har fordrsaget, at de alle havner i dyb identitetskrise, de aldrig vil kunne komme helt ud

Klinikken bliver opkébt af Mermaidklinikken og bliver deres nye afdeling for hofteoperati
Deraf kan man lare at intet er sa skidt, at det ikke er godt for noget.

Nar Vorherre keder sig, kigger han ned pa Ingeborgsminde (ingen har nogen sinde udtalt dette citat)
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