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Et soap-splat-scenarie skrevet til Fastaval Ĕ94 af 

Malling Ungdomsskoles rollespilshold

Dr. Frank-scenariet foregãr i pãsken. Forãret er pã vej, og de Ğeste 
träer har fãet knopper, selvom det stadigväk er koldt. Historien 
foregãr pã Ingeborgsminde, en lille, men driftig privatklinik pã 

Nordsjälland. Livet pã klinikken er som pillet ud af en lägeroman; 
Der er sanselös spänding og romantik, kärlighed og intriger. 

Men ligegyldigt hvor galt det gãr, er Dr. Frank altid pã pletten, klar 
til at hjälpe.
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!ʚ ɮςʏɎ ʓɁɎɻȶʏɦɎʚ
Dr. Frank er pã mange mãder en glad gang rod. Der er ganske vist et plot, men de stakkels 
spillere har ikke umiddelbart det store at sige til at ändre noget, selvom det ikke er sikkert, de 
nogensinde opdager denne begränsning. Der er en masse scener, som det er op til dig at välge 
til eller fra, og du er meget velkommen til at afvige fra disse og/eller lave dine egne. Vi bliver ikke 
fornärmede; vores störste intention var, at folk skulle have det sjovt.
  Vi vil anbefale dig at läse spilpersoner og bipersoner, sã du föler, du kender dem grundigt. De er 
scenariets rygrad og giver et godt materiale at lege med.

Stemningen skifter meget gennem scenariet. Först er den a la soap-opera. Du bör under det 
indledende personalemöde opbygge illusionen, at dette rent faktisk drejer sig om et gennemfört 
sukkersödt lägeromans-scenarie. Brug bipersonerne til at fã spillerne til at snakke meget med 
hinanden. Bãde om gläder og sorger, og lidt sladder om deres smã kärlighedsaffärer.
  Som scenariet skrider frem, skifter billedet. Der kommer en mere og mere dyster stemning over 
scenariet efterhãnden, som du lader Dr. Frank miste grebet om sin fantastiske hjerne (men hvis 
du er sej, lader du soap-stemningen blive liggende under det hele). De lange gange, du i scenariets 
start beskrev som lyse og lattermilde, synes pludseligt mörke og öde. En dör, der smäkkes, kan 
lyde utroligt höjt og skrämmende. De hvide gardiner med blomsterne pã stuerne (patienterne 
har brug for frisk for luft, mens de sover) giver pludseligt säre raslende lyde fra sig o.s.v. Til sidst 
ender det hele i kaos. Pröv at fã den sidste scene til at blive et inferno af action. Vär opmärksom 
pã, at alle spillerne laver noget. Brug evt. rockerne til at sätte gang i sagerne.

Pligter. Du kan altid holde spilpersonerne fast pã deres daglige pligter og pasning af patienter 
đ men lad det ikke gã ud over spillet. Arh hvorfor skriver vi det her đ det ved du jo godt đ du er jo 
en fremragende spilleder, hvem du end er Ĝ 

9ɎɻɻɎɷɛȶɻɛ ȶɖ ʓɁɎɻȶʏɦɎʚ
Det hele starter pã den lille klinik, Ingeborgsminde. Klinikkens personale sidder til möde, 
hvor der bl.a. diskuteres miljöskraldespande, vagtplan, svind i medicinskabet (morĝn, ketogan 
og lignende muntre stoffer) og den kommende ĝrmafest. Mödet afbrydes pludseligt af en 
hasteindläggelse. Der er sket en traĝkulykke. Offeret er en smuk, ung pige, der lider af 
hukommelsestab. Den samme nat dör pigen (selvom hun var bãde smuk og rimelig rask aftenen 
för), inden spillerne ĝnder ud af, hvem hun egentlig er. I hendes hãndtaske er der diverse 
blindspor, der ikke rigtig förer til noget. 
  Om morgenen fortäller en lille pige, der er indlagt (og som gãr i sövne) om et mareridt, hvor 
hun sã en mörk mand gã rundt pã gangene den forgãende nat. Spillerne vil formodentlig tänke pã 
den neger (se Bipersoner), der netop gãr rundt pã gangene og fejer. Undersöger de sagen, ĝnder 
de ud af, at han er tidligere pusher pã samfundsarbejde. Han kommer fra Angola og taler dãrligt 
dansk. Han ĝndes samme dag död af en overdosis. Da der igen om natten bliver stjãlet medicin, 
forsvinder mistanken til negeren formentligt.
  Den fölgende dag braser en rocker ind pã klinikken og forlanger at tale med den döde pige. Han 
opförer sig meget sleskt og upassende, men Dr. Frank fãr ham dysset ned og fortäller ham, at 
hun desvärre er död. Da rockeren erfarer dette, gãr han i vrede og rãber om lägesjusk og hävn.
  Om formiddagen den tredje dag gribes Danidalägen (se Bipersoner) i at stjäle medicin fra 
skabet. Danidalägen gãr amok og stormer ned gennem gangene, mens han rãber og skriger. Han 
löber ind i Dr. Franks kontor, der ellers er forbudt omrãde for alle andre end Dr. Frank selv, 
og lãser dören. Hurtigt kommer Dr. Frank löbende og lãser dören op. Der opstãr tumult, da 
Dr. Frank träder ind pã kontoret, og det kulminerer ved, at Danidalägen kaster en urne efter 
ham. Urnen rammer ikke, men smadres mod dörkarmen. Dr. Frank bliver meget vred og smider 

Lykke er noget, man somme tider ĝnder, nãr man leder efter noget andet (Coco Chanel)
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resolut Danidalägen ud fra klinikken og lukker sig inde pã sit kontor resten af dagen.
  Nu begynder den romantiske stemning at krakelere, og der bliver mere og mere dystert. Der 
kommer en periode, hvor der sker mange mystiske mord og andre skummelheder. Der er en del 
forskellige scener, du kan spille efter behag (eller lave nogle selv). Hvis spillerne forsöger at kikke 
i journaler, ĝnder de ud af, at de er forsvundet fra sekretärens kontor. Sidelöbende med dette 
begynder Dr. Frank at blive mere og mere mystisk og usammenhängende. Hvis spillerne bryder 
ind i Dr. Franks kontor, ĝnder de de forsvundne journaler. Journalerne viser, at ingen af ofrene 
er döde af deres dãrligdomme! Desuden har alle ofrene blodtype B, men det lägger spillerne 
sikkert ikke märke til.
  Firmafesten, der blev endeligt planlagt pã personalemödet, foregãr den 5. dag. Der er en meget 
trykket stemning under middagen. Efter hovedretten rejser Dr. Frank sig op og holder tale. I 
talen fortäller han den tragiske om sin afdöde kone, og videre om hvordan han nu har som eneste 
mãl i livet at forhindre, at en sãdan ulykke skal ske igen. Dette vil han göre ved at myrde alle med 
den ėuheldigeė blodtype: B.
  Efter talen stormer han ud af kantinen, og kort efter vil spillerne begynde at kunne höre skrig fra 
patientgangene. Det er Dr. Frank, der er begyndt at arbejde hurtigt pã sin mission. Det vil hurtigt 
udvikle sig til en jagt rundt pã klinikken. Som ekstra krydderi kan rockerne dukke op i slutscenen 
og göre forvirringen total. Scenariet ender med, at Dr. Frank begãr selvmord, bliver dräbt af 
spillerne eller bliver spärret inde pã en tosseanstalt. Pã grund af denne tragiske og grusomme 
slutning vil alle spillerne lide af psykiske mçn resten af deres liv. Men mindet om den fantastiske 
Dr. Frank lever videre.

%ȶɛɛʏʢɻɅ
Bag denne grumme fortälling ligger den tragiske historie om Dr. Franks smukke unge kone 
Ingeborg. For ĝre ãr siden döde hun alt, alt for ung af en fejlagtig blodtransfusion. Hun 
havde blodtypen A Rhesus Negativ, men ĝk tilfört blodtypen B og döde som fölge deraf af en 
blodprop. Fru Ingeborg Frank ventede lägeparrets förstefödte, og denne dobbelte tragedie tog 
umenneskeligt hãrdt pã Dr. Frank. For at väre sikker pã at ramme den skyldige i denne tragedie, 
fyrede Dr. Frank alt personale. Ofĝcielt gik klinikken i betalingsstandsning som fölge af Dr. 
Franks sorg, men nu kender du den virkelige sandhed. Til äre for sin afdöde elskede ändrede 
han klinikkens navn fra ėBerlinge-klinikkenė til ėIngeborgsmindeė, og han stillede hendes urne 
pã sit kontor og pyntede väggene med billeder af hende. Kontoret er nu et sygeligt gravmäle, 
hvor Dr. Frank ofte sidder og mindes de lykkelige timer, de havde sammen, men han mindes ogsã 
hvordan hun döde, og derfor har Dr. Frank gennem disse 4 ãr opbygget et sindssygt had til alle 
med blodtypen B, for hvis de ikke havde eksisteret, var hans kone ikke död. Hidtil har han klaret 
at undertrykke sin sindssyge, men da han ser den döende smukke unge pige, der ligner hans 
afdöde kone sã utroligt meget, kan han ikke klare det mere. Han mã simpelthen ud med noget af 
sit had. Derefter gãr det slag i slag, indtil han bliver fuldständig vanvittig.

IɳɦɻɦɮɮɎɻ
Ingeborgsminde-klinikken ligger i det skönne Nordsjälland. Der er fredelige omgivelser og 
utroligt naturskönt. Selve klinikken er Ğot arkitektonisk anlagt og glider smukt ind i billedet. 
Der er en lang indkörsel med store egeträer pã begge sider. Bygningen er i mursten, der er malet 
hvide og der er Ğadt tag. Det indre af klinikken er meget hvidt og klinisk, som det jo hörer sig til.
Gangene er brede, sã det er let at köre rundt med en seng. Rundt omkring langs väggene stãr 
parkeret löbehjul, sã personalet hurtigere kan komme rundt uden at trätte sig for meget. Gangene 
giver ogsã en anseelig rumklang (som senere kan bruges til at fremkalde en uhyggelig stemning). 
Det hele er meget rent og pänt, og tingene er altid pã deres plads. Klinikken er delt op i tre dele.

Forelskede mennesker taler i vildelse (Lord Byron)

Ӽ



Nord: Her ligger normalt de patienter, der kun er indlagt i et kortere tidsrum.
ě Värelse nr. 4 og nr. 5 er klinikkens to operationsstuer. Det er her alle de redskaber 

(skalpeller, drop o.l.), der skal bruges til operationerne, beĝnder sig. Her er ogsã 
narkoseudstyr og lign.

ě Värelse nr. 1-3 og nr. 6-8 er ĝremandsstuer. Her ligger ofte de patienter, der lige har 
overstãet en operation eller skal til at gennemgã en. Her ligger det stakkels traĝkoffer 
Linnette, indtil hun ãnder ud. Fiskehandlerens kone ligger ogsã pã denne stue, sã det er 
nok her de ĝnder ĝskehandleren (se under afsnittet Den mystiske fremmede).

ě Rum 9 er et almindeligt toilet med bad. (Handicap, selvfölgelig)

Syd: Den sydlige del af klinikken rummer alle de patienter,der har ligget der et godt stykke tid. 
Det er her Dr. Franks kontor ligger, og pã denne afdeling er der altid ekstra ryddeligt.

ě Rum nr. 1 er vagtstuen for hele klinikken. Det mest karakteristiske for rummet er 
den store tavle med en vagtplan for hver mãned. I hjörnet er der selvfölgelig et lille 
kökken, hvor det er muligt at brygge kaffe og the eller forberede en färdiglavet ret i 
mikrobölgeovnen. Dette rum virker ogsã som samtalevärelse for de nyankomne patienter.

ě Värelser nr. 2-4 og nr. 7-10 er stuer med plads til ĝre. Her hänger kunst pã väggene, 
og der er altid friske blomster. Her ligger bl.a. Amalie Marie. Her ligger ogsã den gamle 
dame Valborg, der närmest ustandseligt spreder hygge. Den AIDS-ramte Michael er 
ogsã til at ĝnde her, skönt han helst holder lav proĝl.

ě Värelse nr. 5 er Dr. Franks kontor. Der hviler närmest en hellig aura omkring kontoret, 
og man närmer sig kun med störste ärbödighed. Dr. Frank tilbringer meget af sin tid 
herinde, specielt nãr han skal löse problemer.

ě Rum nr. 6 er et almindeligt toilet med bad.

Öst: Dette er afdelingen, for folk, der kräver särlig omsorg. Det er hjemsted for dem, der er i 
kritisk tilstand (eks. koma) dog uden risiko for tilbagefald.

ě Värelse nr. 1-6 er almindelige stuer, hvor man kan ĝnde Hypokonderen, der hele tiden 
skal have foretaget pröve og tjekkes for, at der ikke er noget galt. Her er ogsã Birger 
Lohmann med sit irriterende mavesãr. Pã stuen ligger ogsã B-skuespillerinden Hanne, der 
dagligt skal have ordnet og tilset sine bandager.

ě Rum nr. 7 er et toilet.
ě Rum nr. 8 er der, hvor patienterne dagligt bliver undersögt. Her er alt muligt avanceret 

udstyr, som hörer til; og sikkert lidt ekstra, der ser fancy ud, men aldrig bliver brugt.
ě Rum nr. 9 er der, al medicinen bliver opbevaret. Dören er altid lãst, og det er 

medicinskabet ogsã. Alle, der arbejder pã klinikken pã när KantineBente og negeren, har 
en nögle.

ě Rum nr. 10 er linnedmagasin; der hvor alt sengetöjet og hãndkläderne ligger. Her er der 
ogsã store kurve med beskidt vasketöj, som kun venter pã at blive kört väk. Det sker kun 
hver tredje dag.

ě Rum nr. 11 er kökkenet, der hörer til kantinen. Herunder ligger der en lille kälder, et par 
dybfrysere og nogle hylder med kolonialvarer.

ě Rum nr. 12 er kantinen. Her serveres alle dagens retter for dem, der er mobile nok til 
det. Det er ogsã her personalet spiser (dog ikke pã samme tid som patienterne). Der er 
selvfölgelig specialkost til dem, der har brug for det, og ellers serveres der altid mad fra de 
rigtige födevaregrupper.

Lidt syd for hospitalets kantine ligger personalebygningerne. Det er lykkedes Dr. Frank at samle 
noget af det bedste personale i landet. De kommer fra när og fjern, sã Ingeborgsminde tilbyder 
dem gratis ophold. Personalet bor der 14 dage i träk, hvor det er deres tur til at arbejde. Sã 
holder de fri i en uge, hvor det er andre der tager over. De bor som regel 4-6 sammen i et hus (det 
er sikkert smartest at lade spillerne have denne fälles base).

Hvis du ikke tör hãbe - elsker du ikke (Anna L. Barbould)
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]ɎʏʓʂɻȶɳɎɷςɅɎʚ
Personalemödet er et smãkedeligt möde, der altid ĝnder sted ved udskiftningen af vagtholdet 
hver 14. dag. Det starter söndag den 27/3 klokken 17.00. Her gennemgãs de kommende 14 dages 
vagtplan og forskellige forslag til ändringer eller forbedringer af miljöet pã klinikken.
  Dr. Frank byder velkommen med lidt small-talk og byder sine medarbejdere velkommen tilbage 
til klinikken efter en uges velfortjent fritid ėNoget spändende fra den virkelige verden?ė, og giver 
spillerne dagsordenen (handout). Mödet afvikles ved, at I tager punkt for punkt. Dr. Frank er 
naturligvis ordstyrer. Pã näste side kan du se, hvad Dr. Franks forslag til lösning af hvert enkelt 
punkt er.
  Nãr du ikke synes, det er sjovt at lege personalemöde längere, afbrydes det brat af Dr. Franks 
bärbare telefon. Det er en ėAKUT INDLÄGGELSEė. Dr. Frank udskyder resten af mödet til 
senere (du kan glemme det eller tage det op senere efter eget valg og dine spilleres gläde ved at 
sidde i möde og tage pseudobeslutninger), og giver alle spillerne ordre til at fölge med. Dette bör 
tidligst ske ved 5. punkt pã dagsordenen.

mɦɅ
Scenariet körer fra söndag til fredag. De faste 
scener udspiller sig ca. sãdan:

Söndag: Personalemöde, Akut indläggelse
Mandag: Linnette er död, Amalies mareridt, 
Evt. undersögelse af Linnettes identitet
Tirsdag: Pusheren dör, RockerMorten pã 
besög, Danidalägen gãr amok
Onsdag: Strömsvigt i blodbanken
Torsdag: Diverse
Fredag: Personalefest

Dagsorden d.17/3

1. Praktikant
2. Vagtplan
3. Svind i medicinskabet
4. Personalefest
5. Ny gartner
6. Nedskäringer
7. Grönne skraldespande
8. Indköb af nye senge
9. Bentes frynsegoder
10. Eventuelt



Dr. Franks syn pã dagsordenen.

1. Praktikant:
Her präsenteres Jytte Nedergãrd, der skal arbejde sammen med gruppen de näste 14 dage.
2. Vagtplan:
Denne mã spillerne selv lave. Det giver lidt tilfäldighed til hvem, der er i närheden, nãr 
de forskellige ulykker indträffer, men du skal huske, at Dr. Frank, oversygeplejersken og 
Danidalägen ogsã skal passe ind i den.
3. Svind i medicinskabet:
Der er pã det sidste forsvundet morĝn og ketogan fra medicinskabet. Derfor skal Asger 
Sörensen (den ansvarsfulde portör) tälle op to gange om dagen.
4. Personalefest:
Der skal afholdes en pãskefest pã fredag. Det er spillernes job at planlägge den. Pã dette 
tidspunkt i scenariet er alting stadig lägeromansduftende, sã du kan sikkert fã dem til at gã 
ret heftigt op i planlägningen. Festen skal foregã i klinikkens kantine (ellers kan Dr. Frank jo 
ikke komme patienterne til hjälp, hvis der er brug for ham).
5. Ny gartner:
Den gamle pensionist, de har gãende pã halv tid som gartner, kan ikke helt overkomme sit 
job. F.eks. lagde Dr. Frank om formiddagen märke til, at kanten pã det lille springvand i 
haven var helt fyldt med alger (og der kunne jo ske en ulykke hvis det ikke blev ordnet).
6. Nedskäringer:
Klinikken har väret i ökonomiske problemer og var derfor nödsaget til at lave nedskäringer. 
Men nu har Dr. Frank löst problemet, han har snakket med sin gode ven borgmesteren, sã alt 
vil komme tilbage til sin ordentlige stand (for den slags skal patienterne jo ikke lide under).
7. Grönne skraldespande:
Der er blevet foreslãet, at der skal opstilles grönne skraldespande. Det, synes Dr. Frank, er en 
god ide, sã han har allerede taget initiativ til at fã opstillet nogle.
8. Nye senge:
Da mange senge pã klinikken er for gamle, har Dr. Frank bestilt nogle nye, de vil komme om 
en uge Ĝ men synes medarbejderne nu, at det er en god ide?
9. Bentes frynsegoder:
KantineBente önsker:

ě at tage rester med hjem til hunden
ě at mãtte benytte klinikkens fryser, da hendes egen er i stykker.
ě at fã en lille vogn til nãr hun skal handle ind.

Selvfölgelig fãr hun alle sine önsker opfyldt. For at Bente ikke skal have problemer med at holde 
sine og hospitalets madvarer adskilt, skal Asger sätte et skillevärk op i fryseren.

!ɮʢʚ ɦɻɅɳˤɛɛɎɳʓɎ
Det viser sig at väre et meget alvorligt traĝkuheld. De implicerede parter var en lille damebil 
med en smuk, ung pige ved rattet og en stor truck, styret af en rutineret polsk lastbilchaufför. 
Rutineret eller ej, chauffören gik i chok, da hans truck närmest maste den lille maskot. Pigen blev 
forstãeligt nok meget slemt tilredt. Desuden ĝk en gammel mand, der tilfäldigvis kom forbi, da 
ulykken skete, et hjertetilfälde. Alt dette var sã alvorligt, at ofrene blev nödt til at blive kört ind til 
privatklinikken, der ellers aldrig modtager traĝkofre.
  Erik Schmidt og Jane Johansen skal hjälpe Dr. Frank med at give förstehjälp til den smukke 
unge pige đ der stadig er mägtig smuk, men lider af meget alvorlige indre kvästelser. Jytte 
Nedergãrd og Asger Sörensen skal pröve at chokbehandle den uheldige chaufför. Tilbage 
er Morten Zinglersen og Sisser Sjúlin. De skal genoplive den uheldige gamle mand med 
hjerteanfaldet (det övrige personale kan du proppe ind efter forgodtbeĝndende).

Kärlighed er to menneskers egoisme lagt sammen (Stanislaw BoufĞers)
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Under denne scene er alt kaos pã hospitalet, Dr. Frank stormer rundt og giver ordrer og er 
fantastisk. Der kämpes virkelig for at redde ofrenes liv. Til sidst lykkes det Dr. Frank at 
träkke den unge pige tilbage til livet, og hjertepatienten komme ogsã igennem den värste krise. 
Den polske chaufför fãr den nödvendige förstehjälp og kommer til bevidsthed, men han bör 
have psykologisk bistand af folk, der forstãr ham, sã han og hjertepatienten bliver hentet af en 
ambulance og kört til et större hospital. Efter det hele er overstãet, giver Dr. Frank spilpersonerne 
lov til at slappe af med en kop kaffe đ mãske kan de sludre lidt mere om ĝrmafesten.
  Desuden fãr personalet besked pã at forsöge at ĝnde ud af, hvem den unge pige er, da hun ikke 
bärer noget ID. Det lokale politi er nogle slösehoveder, der sikkert först ĝnder ud af det om et 
par dage, og Dr. Frank önsker at fortälle det personligt og hurtigt til hendes ulykkelige familie.

-Ɏɻ ʢɻɛɎ ʇɦɛɎ
Det eneste spor de har, er pigens taske som ambulancen medbragte (hvis de tager ud til 
ulykkesstedet (15 min. körsel) er Falck ved at köre bilerne väk. Inde i pigens bil er der ikke andet 
end cigaretskodder, tomme slikposer, tomme ölĞasker og en masse andet rod. Noget politi lusker 
dovent rundt og fortäller, at de vil indĝnde sig pã klinikken snart.

Hãndtasken indeholder:
ě En höjröd läbestift
ě En nögle märket ė98 HBė
(til en boks pã stationen i Hornbäk. Det vil Dr. Frank indse, hvis de gãr til ham og ikke selv 
kan indse det)
ě En seddel med nummeret 8618-2218 pã
Dette er kombinationslãsen til hendes lille smarte og tyverisikrede kuffert, som hendes bror 
đ RockerMorten- har köbt til hende hos en hälerven. Hvis spillerne fejlagtigt tror, det er 
et telefonnummer og ringer op, fãr de fat i Fastaval-generalen, der er hjemme i lejligheden 
5 minutter for at hente en mase ting, der burde have väret pã Skjoldhöjskolen. Hun er 
hamrende forvirret og ret stresset, og du kan sikkert fã en ganske munter samtale ud af det.
ě En mönt fra Angola
Som pigen har fãet af en söd neger, hun mödte pã ėFinn innė
ě En halv pakke Look-menthol
Men hendes foräldre ved ikke, at hun ryger, og hun har lige fãet körekortet og maskotten af 
dem, fordi hun aldrig har rört en smög, og det er faktisk ganske trist.

Hvis spillerne tager ind til stationen i Hornbäk, ĝnder de ganske rigtigt en boks, hvor nöglen 
passer til. I boksen ĝnder de en grön, slidt sovepose og en elegant kuffert. Kufferten har kodelãs 
af den type hvor der er ĝre ėvariableė pã hver side af hãndtaget. Nummeret pã seddelen er koden 
til tasken. Hvis spillerne fãr ãbnet kufferten med eller uden kode ĝnder de:

ě Et joggingsät i märket Hummel og et par hvide Sloggi-trusser med blondekant.
ě En Jordan-tandbörste som skifter farve, nãr man har börstet nok. Den er blã Ĝ
ě En pung med 400 kr.
ě Tre lägeromaner med titlerne ėDr. Moritz, stärke bãndė, ėDr. Moritz, som vordende farė 

og Dr. Moritz, et sidste farvelė.
Disse lägeromaner er typisk triviallitteratur, der handler om kärlighed og kildevand. De er 
ogsã et lille spor i jagten pã scenariets store, onde plot, som nok gãr hen over hovedet pã de 
Ğeste.
Spillerne bör ikke ĝnde ud af, hvem denne ėmystiskeė Linnette Hansen er, för RockerMorten 
kommer pã besög pã klinikken.

Den virkelige kärlighed begynder, hvor ingen modydelse mere ventes (Antoine de Saint-Exupçry)
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]ʂɳɦʚɦɎʚ
Du kan lade politiet dukke op, nãr som helst du vil, i scenariet. De kommer pã et eller andet 
tidspunkt for enten at fã Linnette Hansen udleveret til obduktion eller for i det hele taget at 
ĝnde ud af, hvem hun er, sã de kan underrette familien.
  Politiet i Hornbäk er sã dybt inkompetente, at de närmest er en klichç. De er mest vant til 
at nisse rundt og tage sig af bortrövet sölvtöj og vrede teenagere, der er gãet hjemmefra. De 
er derfor som gelç i Dr. Franks händer. Han vil kunne overbevise dem om, at pigen er död 
aldeles naturligt (han bryder sig ikke om, at de skal gramse pã det smukke ydre, der et eller 
andet sted minder om Ingeborg), og at det derfor blot er spild af offentlige ressourcer og deres 
kostbare tid at Ğytte hende väk. Med andre ord: der skal en heftig indsats til, för politiet i 
Hornbäk bliver en hindring for, at Dr. Frank gãr amok pã sine patienter og andet godtfolk!

MɦɻɻɎʚʚɎ Ʌςʏ
Om natten sker der noget fatalt med Linnettes indre kvästelser. Hun vãgner fra operationen 
og tilkalder vagthavende via den lille klokke og udãnder i vedkommendes arme. Scenen er 
stor og uendelig melodramatisk. Hun hiver efter vejret i smã stöd. Hun lägger en lille liljehvid 
hãnd pã vagthavendes arm for at bremse, hvis der tilkaldes hjälp. Hun vil sige noget. Hun 
hvisker näppe hörligt: ėIkke politietė fra de rosenröde läber, der dufter svagt af forãrsnat. 
Sã klamrer hun sig til den vagthavende, og hendes smukke krop sitrer svagt. Hun lukker sine 
violblã öjne Ĝ for altid.

UɎɛɎʏɎɻ ɷɦʓʚˤɻɮɎɳɦɛɛςʏɎʓ ʂɛ Ʌςʏ
Om morgenen efter at Linnette (traĝkofret) er afgãet ved döden, kommer den 6-ãrige Amalie 
Marie grädende hen til Sisser. Först er hun umulig fã at noget ud af, men med lidt kärlig 
omsorg fra Sissers side falder hun omsider til ro. Hun fortäller, at hun om natten ikke kunne 
sove (som sã ofte för) og derfor gik rundt pã gangene: Pludselig hörte hun nogle underlige, 
uhyggelige lyde inde fra en stue og gemte sig. Ud fra stuen kom en Ėfarlig sort mandė (dette 
bör henlede Sissers mistanke til MĔButleu, som hun i forvejen er lidt bange for (for det er din 
opgave at opmärksom pã dette forhold tidligt i scenariet đ og i hvertfald sörge for, at spillerne 
har mödt den gale pusher).
  Undersöges hans baggrund (f.eks. ved at spörge Dr. Frank eller ved at kikke i klinikkens 
arkiv), vil de ĝnde ud af, at han er her pã samfundstjeneste efter at väre indsat for 
pushervirksomhed. De ĝnder ogsã ud af, at manden oprindeligt er fra Angola.
  Da der igen ved morgenoptällingen er forsvundet morĝn fra skabet (det fãr spillerne kun at 
vide, hvis Asger husker at tälle op), mistänkes MĔButleu mãske ogsã for at stã bag det.

Tirsdag morgen kalder Dr. Frank sammen til et ekstraordinärt morgenmöde. Her fortäller 
han, at de her pã klinikken ogsã hjälper andre end de syge. De har nemlig en straffefange 
ansat i samfundstjeneste, og det var ikke fordi de manglede arbejdskraft, nej det var for at 
hjälpe ham. De ville hjälpe ham til at komme ud af alle problemerne (hvis du kan fã spillerne 
til at fã lidt dãrlig samvittighed over deres mistanke, er det ĝnt; for nu vender Dr. Frank pã 
en tallerken): De ville give ham en chance, men han greb den ikke. Han var sunket sã dybt, at 
han ikke var i stand til at tage imod en hjälpende hãnd. I längere tid har han stjãlet morĝn i 
medicinskabet, og i morges blev han fundet död af en overdosis.
  Dr. Frank beder Asger om for fremtiden at blive ved med at tälle medicinen, sã man 
hurtigere vil opdage noget lignende i fremtiden.

En forelsket mand virker ofte latterlig - en forelsket kvinde derimod aldrig (Jack London)
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  Hvis en eller Ğere af spillerne var pã vagt om morgenen (ifölge den vagtplan de selv har 
lavet) ĝnder de selv negerens lig. Det ligger inde pã en af operationsstuerne i nordĞöjen 
med en spröjte i armen. Hvis de undersöger spröjten, ĝnder de ud af, at der har väret en röd 
väske i den og ikke en klar som morĝn. Hvis de tilkalder Dr. Frank, vil han tage spröjten og 
senere fortälle, at der har väret morĝn i den. Ogsã her kan du evt. lade politiet dukke op og 
väre inkompetente afhängigt af spillets stemning.

eʂɁɮɎʏQʂʏʚɎɻ ʇː ȼɎʓςɛ 
Om morgenen to dage efter den tragiske traĝkulykke dukker en rocker op pã klinikken. Det 
er Morten, der er bror til den stakkels afdöde Linnette. Hans manerer og hans pãklädning 
er ikke noget, der falder godt ind i dette borgerlige miljö. Han forlanger at tale med Linnette 
Hansen, men der er jo ingen, der kender pigens navn. Morten skal imidlertid nok forklare, 
hvem hun er. Da han ĝnder ud af, hvad der er händt hende, bliver han först ked af det i 
et meget kort öjeblik, men sã lader han sin vrede gã ud over de andre omkring ham. Han 
begynder at rãbe op om, at han vil se den läge, der udförte operationen, og at han vil 
retsforfölge ham. Han rãber meget höjt og er direkte ubehövlet overfor personalet. Hvis han 
bliver smidt ud, eller nãr han forlader klinikken, rãber han, at han nok skal hävne sig.

-ȶɻɦɅȶɳˤɛɎɻʓ ʢɳʲɮɮɎɳɦɛɎ ɖʂʏɖȶɳɅ
Men ak! Der forsvinder stadigväk medicin fra skabet, og i stigende grad. Det er i 
virkeligheden Danidalägen, der er den skyldige. Han blev afhängig, da han var udstationeret 
i det mörke Afrika. Omkring kl. 17, lige för spisepausen tirsdag eftermiddag, höres et lille 
skrig inde fra rummet med medicin. Straks derefter kommer oversygeplejersken löbende ud 
derfra og hen mod Asger, mens hun rãber, at Martin Clausen stãr og roder i medicinskabet 
og opförer sig underligt. Lige efter hende kommer Danidalägen susende med et desperat 
udtryk i ansigtet. Hvis nogen pröver at stoppe ham, vrider han sig fri og fortsätter stormende 
ned ad gangen, men han rãber höjt. De andre spillere vil utvivlsomt höre ham, hvorend de 
mãtte beĝnde sig pã klinikken (hvis spillerne ignorerer ham, vil oversygeplejersken rãbe, at 
de bliver nödt til at stoppe ham, inden han river huset ned). Efter en lille jagt ned ad gangene 
löber Danidalägen ind pã Dr. Franks kontor, som undtagelsesvist ikke er lãst. Det sörger 
lägen dog for, at det bliver, sã snart han kommer derind. Gör spillerne opmärksom pã, at 
dette er tabuomrãde, og at de nok hellere mã sörge for at fã ham ud sã hurtigt som muligt, dog 
uden at bruge vold. Hvis de pröver at snakke ham ud, er han fuldständig uimodtagelig og 
laver ikke andet end at rãbe og skrige. Dören er af massiv eg og umulig at fã op.
  Efter lidt tid kommer Dr. Frank löbende med en nögle. Han lãser op, og i det öjeblik 
han träder ind, bliver en urne smadret mod dörkarmen lige ved siden af hans hoved. Den 
splintres, og der spredes aske ud over det hele đ evt. ogsã ud over spillerne. Dr. Frank er 
lamslãet, og spillerne nãr lige at fã et kig ind i kontoret, inden han gãr ind til Danidalägen 
og lukker dören efter sig. Hvis en af spillerne pröver at fölge efter, vil han roligt, men 
bestemt, afvise denne. Inde fra kontoret kan man höre Dr. Frank holde en af de helt store 
moralprädikener. Det er ikke helt til at höre det, men ord som respekt, medmenneskelig 
forstãelse og ansvar toner igennem. Efter 5 min. kommer de begge ud. Danidalägen gãr med 
böjet hoved, og der kommer en svag hulken fra ham. De gãr tavse udenfor, hvor der holder 
en taxi, som lägen bliver kört väk i. Dette er det sidste, man ser til Danidalägen. Dr. Frank 
gãr ind igen og sender folk tilbage til deres arbejde. Han beder ogsã om en kost og et fejeblad 
til asken. Under det hele er Dr. Frank meget stille. Hvis spillerne senere bringer händelsen 
pã bane, vil Dr. Frank roligt forklare, at det blev ordnet, sã alle kan väre tilfredse. Resten af 
dagen tilbringer Dr. Frank pã sit kontor og for en själden gangs skyld tager han tidligt fra 
klinikken.

Hvad er hundrede kys af çt par läber mod at kysse hundrede piger? (Sofus Clausen)
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-ʏӀ 5ʏȶɻɮʓ ɮʂɻʚʂʏҿ
Dr. Franks kontor er meget indelukket. Alle gardinerne er trukket for, og det er, som om 
ingen har väret derinde i Ğere ãr. Det er dystert som et gravsted. Väggene er beklädt med 
brunt tapet, men det er svärt at se, for over det hele hänger der billeder af en smuk, ung 
dame. Ogsã skrivebordet er däkket af billeder. Pã en hylde pã den modsatte väg er der en 
ledig plads, hvor urnen tilsyneladende har stãet (tapetet bagved er afbleget). Der hersker 
en perfekt orden, og intet er overladt til tilfäldighederne. Det minder faktisk mere om et 
monument for hans afdöde kone end om et kontor. Husk pã, at spillerne kun fãr et enkelt kig 
derind, inden Dr. Frank lukker dören.

iʚʏςɷʓʦɦɛʚ ɦ ȼɳʂɅȼȶɻɮɎɻ
Nu, da det begynder at rable for alvor for Dr. Frank, beslutter han sig for, at han vil 
undersöge, om der eventuelt er ėfjenderė dvs. Ğok med blodtype B blandt hans ansatte. 
  Han sätter sikringen, der styrer strömmen til blodbanken ud af funktion og letter lidt pã 
lãgene til diverse frysere for at hjälpe optöningen pã gled samt hälder et eller andet kemikalie 
i, der fremrykker forrãdnelsesprocessen. Nödgeneratoren i kälderen sättes diskret ud af drift.
  Nãr en eller anden ĝnder ud af fejlen (evt. under en daglig rutine, eller det kan väre den 
geskäftige Gerda, eller der kan opstã pludselige komplikationer hos een af patienterne),vil 
der under Dr. Franks ledelse opstã ėkontrolleret panikė. Der skal mãske undersöges, hvad 
der er sket (strömsvigt: oh en sikring mangler), der skal bud efter nye sendinger af blod, der 
er HIV-testede, og alle skal for en sikkerheds skyld afgive blodpröve, sã man er klar til at 
tappe den rigtige, hvis der opstãr nödsituationer (pröv at göre dem lidt urolige. Hvis de ĝnder 
ud af, at sikringen ikke er brändt naturligt over, men ligefrem er fjernet, er det pludseligt 
sandsynligt i spillerlogik, at der faktisk vil ske en katastrofe senere). Mãske er der andet 
elektronisk habengut, som ogsã körer pã sikringen. Hvis du har lyst til at nisse med scenariet 
og lave enkelte bipersoner selv, kan du plante en baby i en kuvöse eller en komapatient i en 
respirator eller andet godt, der kan udlöse panik efter önske.

Iʂʏʚ ɖʂʏɮɳȶʏɦɻɛ ʂɷ ȼɳʂɅʚʲʇɎʏҿ
Menneskets blod kan indeholde forskellige variationer af 2 äggehvidestoffer, der kaldes A og 
B. Man kan have blodtyperne A, B, AB eller 0 (0 = hvis ingen af stofferne ĝndes i blodet). De 
forskellige äggehvidestoffer kan ikke enes med hinanden: De indeholder antistoffer overfor 
andre typer. Derfor kan man ikke give tilfäldigt blod ved f.eks. operationer, men mã tage 
hensyn til patientens blodtype. Nãr blodet gennem blodtransfusion fra en forkert blodtype fãr 
tilfört antistoffer, man ikke kan tãle, dannes der klumper, der kan medföre blodprop og hurtig 
död. Blodtyperne forholder sig til hinanden sãledes:

ě A: Indeholder anti B. Kan ikke tãle type B
ě B: Indeholder anti A. Kan ikke tãle type A
ě 0: Indeholder bãde anti A og anti B. Kan hverken tãle typerne A eller B.
ě AB: Indeholder ingen antistoffer og kan tãle alt blod.

      Ingeborg Frank havde blodtypen A. Ved et uheld ĝk hun tilfört blod af typen B, og hun döde    
      mellem händerne pã lägerne. Derfor hader Dr. Frank nu blodtypen B over alt. Han er i 
      takt med sin stigende sindssyge blevet mere og mere overbevist om, at B er en direkte skadelig
      blodtype, og at alle der har den bör dö!

Platonisk kärlighed er en fornärmelse mod naturen (Ellen Key)
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Under den afsluttende fest hälder Dr. Frank sit private onde superserum i velkomstdrinken. 
Det indeholder stoffet anti-A. De folk der har type B (og drikker den) vil afhängigt af diverse 
terningerul og spillederens luner falde döde om, eller i hvert fald fã det meget meget dãrligt Ĝ 
Men det vil dem med Rhesus 0 ogsã, da de heller ikke kan tãle anti-A.

Hvis du derved fãr passive spillere, kan du evt. give dem en rocker eller overlevende bipersoner i 
den store slutjagt Ĝ men vär opmärksom pã, at det temmelig sikkert bliver et kaotisk inferno af 
forvirring og vold, hvis du gör det.

-ɦʦɎʏʓɎ ʚɦɻɛ ʂɛ ʓȶɛɎʏ
Det fölgende afsnit er en meget blandet landhandel! Läs den igennem og välg de scener der 
passer bedst til dig, eller bedre: Til den stemning dine spillere har bragt scenariet i. Improviser; 
lav dine egne đ det er ĝnt med os; der er masser af mennesker pã denne klinik, som det kan gã 
grueligt galt for.

Den lille pige og springvandet
Den lille Amalie Marie bliver fundet död i springvandet, der stãr ved klinikkens hovedindgang. 
Hun har tilsyneladende sjippet pã kanten af springvandet, hvor hun er gledet, og sjippetovet har 
viklet sig om hendes födder, sã hun er snublet. Da hun faldt, ĝk en anden del af sjippetovet fat i 
statuen, som stãr i midten af springvandet. Den lille pige hänger nu med benene oppe ved statuen 
og resten af kroppen under vand Ĝ Ja dette virker ret usandsynligt, men det er sã langt, vi skal 
ud, hvis spillerne skal opleve sceneriet, uden at se det stinke af forbrydelse.
  I virkeligheden er det Dr. Frank, der har sörget for dette lille uheld. Han har givet pigen 
slövende piller og derefter overbevist hende om, at det ville väre godt for hende med lidt motion 
og lidt balanceövelser. Han ventede derefter pã, at pigen ville falde om af udmattelse, men 
han blev utãlmodig og hev sjippetovet väk under den lille piges födder og hängte hende op i 
springvandet (som er pänt klassisk med trompettruttende, kornfede engle).
Hvis spillerne undersöger pigen grundigt, vil de i hendes blod ĝnde stoffet ketogan (stärkt 
slövende medicin) i en grad, der vil väre nok til at bedöve en pony. Grunden til at pigen ikke 
faldt om var, at Dr. Frank ikke gav pillerne tid til at virke. Den gamle gartner befandt sig i haven 
pã samme tid, men han er meget närsynet, sã han sã ikke andet end en person i en hvid kittel. 

Sãdan bestemmer du spilpersonernes 
blodtype: 

Nãr spillerne skal blodtypebetemmes, 
skal du lade dem slã terninger. 
De slãr med T100 efter AB0-systemet i 
forhold til, hvordan typerne er inddelt 
blandt mennesker:

1-42: Type A         (42% af befolkningen)
43-54: Type B       (12% af befolkningen)
55-96: Type 0        (42% af befolkningen)
97-100: Type AB   (4% af befolkningen)

Kys er den anatomiske juxtaposition af to orbilais oris muskler under contraction (lägeleksikon)
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Gartneren har et svagt hjerte, og han bryder sig ikke om at blive udspurgt. Dr. Frank vil ogsã gã 
ind for, at spillerne ikke generer gartneren alt for meget, og desuden var det jo et händeligt uheld. 
Den lille pige fãr nogle gange ketogan, men det er kun nãr hun bliver meget ophidset af sine 
mareridt. Desuden fãr hun det i mindre portioner.

Den mystiske fremmede
Dette afsnit er lavet for at forvirre spillerne og före scenariet langt ud pã overdrevet. En eller Ğere 
af spillerne vil i löbet af dagen fã öje pã en mystisk person ifört en lang sort frakke og en sort, 
bredskygget hat. Han vil, sã snart en spiller kommer när ham, forlade stuen i löb. Han vil hele 
tiden se meget lyssky ud. Det skal lige siges, at det er det samme sted, alle spillerne ser ham, og 
han vil Ğygte fra alt, hvad der hedder personale. Hans navn er Elmer Johansen, og han er en ikke 
särligt mystisk ĝskehandler fra den lille landsby Uggerslev, der ligger blot 20 km. fra hospitalet. 
Han er egentlig bare inde for at besöge sin kone, som er indlagt for blindtarmsbetändelse. Men 
pga. at han lider af en meget speciel form for paranoia (han tror, han bliver forfulgt af en stime 
kämpesild, som vil hävne deres artsfällers död), Ğygter han, hver gang han ser en hvid kittel 
(sildene havde kitler pã). Nãr en af spillerne engang fãr fanget ham og eventuelt overlader ham til 
Dr. Frank, vil de, efter lidt tids undersögelse, fã hele historien, og sã vil Dr. Frank tilbyde manden 
en seng ved siden af konen samt en nögle til dören (sã sildene ikke kan komme ind).
  Dette afsnit ãbner muligheden for en jagt ned ad hospitalets gange đ mãske pã löbehjul đ og 
spillerne vil for en tid mãske ligefrem tro, at den gale ĝskehandler er morderen. Der er jo ikke 
nödvendigvis nogen grund til, at de fanger ham förste gang.

Liget i vaskerummet
Henimod torsdag begynder det at stramme til. Efter dagens middag er overstãet, ikläder Dr. 
Frank sig en ekstra kittel og sniger sig ind til Bente i kantinen. Han tager en ködhammer og 
kvaser hendes skalp. Sã pakker han hende ind i et medbragt lagen og körer hende diskret over 
i vaskerummet i en vogn sammen med nogle duge. Han regner med, at det forbliver skjult indtil 
fredag, hvor alt töjet bliver sendt til vaskeriet. Han sörger ogsã for at efterlade den ekstra kittel, 
som er alt for stor til ham. Den passer faktisk kun portören Asger. Det er ogsã ham, den er stjãlet 
fra. Du behöver ikke at göre spillerne opmärksom pã dette, men du bör nävne, at den er meget 
stor. Men Dr. Franks luskeri gãr ikke helt efter planen. Noget blod render ud pã et af de rene 
lagner, der er kommet tilbage fra vask. Sã näste morgen, hvor en af spilpersonerne er ved at 
lägge rene lagner pã, ĝnder hun et lagen med masser af blod pã. Det er jo lidt af et chok; isär hvis 
det er en ung kvinde, der oplever det. Hvis spillerne undersöger sagen, vil det ikke väre noget 
problem at ĝnde liget. Dr. Frank vil faktisk selv foreslã, at de kigger i vasketöjet. At ĝnde liget vil 
ikke väre noget könt syn. Det vil faktisk have en meget skrämmende effekt. I rummet vil de ogsã 
ĝnde en reklamekuglepen med navnet SnehvideVask pã. SnehvideVask er det ĝrma der vasker 
vasketöjet. Kuglepennen er endnu et spor, der ikke förer nogle vegne, men der er sikkert en af 
spillerne, der kan ĝnde noget fornuftigt at bruge den til.

Primadonnaens elektrochok-behandling
Primadonnaen Hanne Nydorf har taget et bad, og som sädvanlig er det et karbad. Mens hun har 
siddet der, har hun kedet sig og er begyndt at lege med sin hãrtörrer. Men hendes ĝngre var vãde 
og derfor gled hãrtörreren ud af hendes hãnd og ned i badekarret. Det resulterede i, at hun blev 
ristet ret kraftigt. Det kan i hvertfald godt se sãdan ud, men mon ikke den gale doktor havde et 
par ĝngre med i spillet? Spillerne ĝnder hende nok ikke, för de har ledt efter hende i et stykke 
tid. Eftersögningen kan näppe foretages, uden at folk ĝnder ud af, at der er noget galt, sã der er 
nok mange af npcĔerne der er meget nysgerrige. Men Dr. Frank vil helst have, at det gãr stille for 
sig. ėMan skulle jo helst ikke ophidse patienterne med dãrligt hjerte alt for megetė. Hvis spillerne 
er meget tät pã eller har löst gãden omkring blodtyperne, kan man forvirre dem ved at give 
primadonnaen en blodtype, der ikke passer ind i billedet.

Smiiiil med dit hjerte! (Dr. Frank)
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Den gamle dame
Denne scene er lavet for at give en mere skummel stemning til spillet, og fã spillerne til at fatte 
en smule mistro til Dr. Frank. Scenen bör starte en meget sen aften, ca. kl.23.00, hvor der ingen 
vãgne patienter er, det bör foregã, mens en af spillerne er alene pã vagten.
  Spilleren vil opdage lys (lys fra päre) pã gangen, og mens spilpersonen er pã vej for at 
undersöge det, vil lyset blive slukket. För spilpersonen nãr derhen, vil han/hun stöde pã den gamle 
dame, Valborg, der er ved at gã väk fra stedet. Spilleren vil kunne höre forsvindende fodtrin. Den 
gamle dame vil sige, at hun bare skulle hente et hãndspejl, som hun havde glemt og bede spilleren 
före sig tilbage til stuen. Valborg har arrangeret et möde med Hypokonderen, fordi hun i längere 
tid har haft mistanke til doktoren og vidste, at Hypokonderen ved noget om doktoren.
  Dr. Frank vil samme aften snakke med Hypokonderen, men ĝnder ham ikke pã hans stue, 
men istedet sludrende med Valborg i nogle stole pã gangen. Doktoren skjuler sig og overhörer 
deres samtale. Da den slutter, og de to forlader lokalet, venter han og beslutter sig for at myrde 
den gamle Valborg. Han begiver sig henimod den gamle dames stue. Pã vejen möder han den 
vagthavende spilperson, som han overĞadisk siger et par ord til, hvorefter han forsvinder i modsat 
retning af den gamle dames stue.
  En time senere vender han tilbage til hendes stue og giver hende en spröjte. Hun dör straks af et 
hjertestop, og bärer hende med handsker pã ud i haven, hvor han lägger hende i noget buskads 
for at slöre sporene. Ved näste morgenväkning vil den gamle dame väre väk (om ikke det 
opdages för), og ved längere efterforskning vil hun blive fundet ude i haven. Dr. Frank vil sige, 
at det vil skade klinikkens omdömme alvorligt, hvis man rãber höjt om sagen, og at han nok skal 
undersöge liget og kontakte myndighederne. Han vil fortälle nysgerrige spillere, at den stakkels 
dame er gãet i sövne og har fãet et hjertestop i nattekulden.
  Vär sikker pã, at spillerne ved, at der er noget galt og samtidig tager sig i agt for morderen.

]ɎʏʓʂɻȶɳɎɖɎʓʚɎɻ
ėMord eller ej; fest skal der til, og det er netop, hvad vi tränger til, for sammen er vi stärkestė Ĝ Dr. 
Frank skal nok charme spillerne til at holde ved den oprindelige festplan fra personalemödet i starten. 
De närmere omständigheder til festen planlagdes til mödet, men hvis spillerne ikke arrangerer noget, 
sörger Dr. Frank selvfölgelig for mad, drikkevarer og oppyntning. Det eneste der ligger fast er, at 
det skal foregã i klinikkens egen kantine. Hele hospitalets personale er med. Festen forlöber ganske 
normalt, og her vil det väre oplagt, at spillerne diskuterer den foregãende tids oplevelser og körer lidt 
soap. Men lige för desserten serveres, holder Dr. Frank en tale, som det jo hörer sig til. Denne tale skal 
du som spilleder rejse dig op og holde. De afslöringer Dr. Frank kommer med, kan naturligvis göre 
spillerne chokerede (med mindre de for längst har löst scenariet og sat den gale mand bag tremmer).
  Sã snart Dr. Frank er färdig med sin tale, braser en Ğok rockere pã brölende motorcykler, 
ind gennem de store vinduer i kantinen. Forrest körer en gammel bekendt af spillerne, nemlig 
RockerMorten. Dette aĞeder spillernes opmärksomhed fra Dr. Frank, og i samme nu forsvinder han 
ud gennem dören. Det näste er totalt kaos. Rockerne dröner rundt pã deres store og frygtindgydende 
HarleyĔer, mens de ödelägger inventaret. Nogle af dem pröver at fange en af de smukke unge 
sygeplejersker. Hvis det lykkes dem at fã fat i en, körer de väk med hende for at ėhyggeė sig. De körer 
rundt pã hele klinikken.
  Dr. Frank er gãet fuldständig amok. Han löber rundt pã stuerne med en morĝnspröjte og en skalpel, 
mens han sörger for at alle dem, der har blodtypen B, ikke ser morgendagens lys. Rundt omkring pã 
gangene ligger döende patienter, med en spröjte i halsen, stiksãr i maven eller en overskãret pulsãre. 
Det er de uheldige med den forkerte blodtype, for Dr. Frank er naturligvis meget pãpasselig med ikke 
at dräbe andre.
  För eller siden fanger spillerne Dr. Frank, men det bliver ikke uden kamp, for selv om han helst vil 
skãne uskyldige, er hans mission vigtigere end alt andet. Rockerne forsvinder af sig selv, nãr de har 
härget hele klinikken og tömt medicinskabet for alt af interesse. Nãr det hele er ved at väre forbi 
kommer politiet (en fra personalet har tilkaldt dem). De fãr alles navne og adresser, hvorefter de 
sender alle, undtagen nogle fã der skal tage sig af patienterne, hjem.

Det langsomste kys har for meget hastvärk (Thomas Middleton)
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mȶɳɎɻ
ėDet er ved at väre den tid, hvor der skal holdes en lille tale. Den tid vil jeg nu bruge til at 
fortälle en lille tragisk historie.
  Ser I. For nogle ãr siden levede der pã Nordsjälland et ägtepar. De levede sammen i fryd og 
gammen, og ligemeget hvad der skete, klarede de altid skärene. Det gik faktisk sã godt, at de 
besluttede at udvide familien med en af guds vidunderlige smã skabninger. Det gik da ogsã meget 
godt, og konen blev gravid. Men op til födslen begyndte der at komme smã komplikationer, men 
da konen var meget stärk bãde fysisk og psykisk, lod det til at gã over.
  Endelig oprandt dagen hvor selve födslen skulle ske. Bãde manden og konen var meget spändte, 
og det hele sã i starten ud til at gã meget godt. Men det var ãbenbart ikke guds vilje at det lille 
barn skulle leve. Sã midt under födslen brast livmoderen, og lägen blev nödt til at fjerne barnet. 
Desvärre kunne det ikke reddes, sã barnet ĝk aldrig set dagens lys. Moderens blödning var meget 
svär at stoppe, sã hendes mand, der ogsã var läge, besluttede at give hende en blodtransfusion. 
Det der derefter skete, kan man ikke bebrejde gud, men derimod de syndere, der stod for blodet. 
Det viste sig at väre den forkerte blodtype, sã kort efter döde konen af en blodprop.
  Dette var naturligvis et meget hãrdt slag for manden, og de näste mange ãr, kämpede han for 
at skubbe det i baggrunden, men det er jo ikke let, nãr man har väret vidne til sã traumatisk en 
oplevelse. Det er jo ogsã klart, at man udvikler et ustyrligt had, mod de skyldige. Men ogsã mod 
alle de smã ting der, hvis de havde väret anderledes, kunne have sörget for at situationen ĝk en 
anden udgang.
  Manden levede trygt videre og sörgede for, at det ikke kunne märkes pã ham, at han var tynget 
af denne dybe sorg. Men inderst inde var hans själ formörket.
  Pã dette tidspunkt händte der sã en anden oplevelse, som mindede om konens död. Dette 
fremkaldte alle de stygge minder om dengang og udlöste en totalt ukontrollerbar reaktion hos 
manden. Han afklarede sig selv og besluttede at hävne, hvad der var händt ham, da hans kone 
og ufödte barn blev taget fra ham. Han kom frem til den konklusion, at hvis den blodtype, som 
han kone fejlagtigt havde fãet injiceret, aldrig havde fandtes, ville hans kone have overlevet. Sã I 
mã da forstã at jeg ikke dräbte disse uskyldige af ondskab, men for at redde andres liv, sã det der 
skete for mig, aldrig vil kunne overgã andre.ė

I samme öjeblik bliver Dr. Frank afbrudt (se scenebeskrivelsen). Afbryder spillerne ham för, 
lader du bare rockerne dukke op tilsvarende tidligere. Resten af talen kan Dr. Frank gale rundt 
omkring pã gangene.

Det er vigtigt, at talen bliver holdt som en tale og ikke bare, som om du läser den op. Den skal 
ogsã väre meget personlig, og du skal tänke pã, at dette er Dr. Franks sidste chance for at 
retfärdiggöre sig selv. Starten skal väre meget lys og lykkelig, mens det midterste skal väre 
sorgbetynget. Den sidste del skal väre präget af, at Dr. Frank ikke längere kan holde styr pã 
sine fölelser. Pröv at öve godt pã talen. Den bygger op til klimaks og samtidig er den historiens 
röde trãd.

!ɖʓɳʢʚɻɦɻɛ
I de fölgende uger afhöres alle, der har forbindelse med klinikken, og det hele afslöres. Hvis ikke 
Dr. Frank er död, kommer han pã sindssygehospital, hvor han lever resten af sit liv. Ingen af 
spillerne vil blive retsforfulgt, men de vil ikke väre i stand til at leve et normalt liv efter denne 
skräkkelige oplevelse, hvor deres store idol viste sig ikke at kunne leve op til deres forventninger. 
Dette har forãrsaget, at de alle havner i dyb identitetskrise, de aldrig vil kunne komme helt ud af.
  Klinikken bliver opköbt af Mermaidklinikken og bliver deres nye afdeling for hofteoperationer. 
Deraf kan man läre at intet er sã skidt, at det ikke er godt for noget.

Nãr Vorherre keder sig, kigger han ned pã Ingeborgsminde (ingen har nogen sinde udtalt dette citat)
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